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COMMODORE 128.
COMPUTEREN DU KAN VOKSE MED.

Behov for feerdigheder er noget, der skifter.
Derfor har vi udviklet en computer, der
kan vokse med opgaven. Commodore 128.
Alsidighed er nggleordet.

Commodore 128 kan benytte et meget
varieret programudvalg - fra spil og
undervisning til avancerede forretnings- og
administrationsprogrammer. Derfor er
Commodore 128 ideel bade for begynderen,
den avancerede hjemmebruger og mindre
virksomheder.

3 computere i én.

Commodore 128 er "3 computere i én”
Den kan arbejde fuldstendig som verdens
mest kabte computer, Commodore 64.
Og bruge det samme programudvalg -
verdens sterste. Nar den arbejder som "128”
er den en kraftig computer med stor hukom-
melse, avanceret sprog og eminent grafik.
Dette ger det muligt at arbejde med bruger-
venlige ferdigprogrammer som f.eks.
tekstbehandlingssystemet SUPERSCRIPT.
Samtidig giver den virkelig store muligheder
for den dygtige programmer. Endelig kan
Commodore 128 arbejde som en professionel
CP/M forretningscomputer. Her far du
adgang til det starste udvalg af professionelle
forretningsprogrammer - i de mest udbredte
diskette formater.

Valgt til den bedste computer i USA.

Denne alsidighed ger, at du - bade hvad
angér behov og kunnen - kan vokse sam- =
men med Commodore 128.

Princippet er ikke set far. | USA har edb-
eksperter veerdsat det s& meget, at de
har valgt Commodore 128 til den suveraent
bedste i sin klasse.

C=

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
erbegyndt.




Anmeldelser og tests -

Sakom Amigaen 6
Den 21. april blev den praesenteret
for offentligheden. RUN har haft den
til test i 14 dage.

Tips, tricks og vejledning

Bit for bit 18
Vi fortsaetter med at lede efter spaen-
dende adresser i 128’erens hukom-
melse.

Robot 11
Det ligner legetaj, og det er det 0gsa!
Det kan imidlertid anvendes til serig-
se formal.

Ta’ den med 44
Sommeren star for deren, men der-
for er der ingen grund til at undveere
computeren pa stranden.

Softspot 14
Programudbuddet, vi har testet, har
denne gang veeret af staerkt varieren-
de kvalitet.

Boganmeldelser 17
Der er udkommet flere bager til bade
64’eren og 128’eren. Vi har kikket pé
fire af dem.

LOC-80 51
Et billigt tekstbehandlingsprogram til

64’eren, der giver 80 tegn pa
skaermen.
Der var engang 54

RUN'’s adventureside tester denne
gang et nyt program, til fremstilling af
egne adventureprogrammer.

Star printer 56
Der dukker stadig nye printere frem
til Commodore. Denne er en af de
bedste, vi har haft til test.

COMind/COMud 46
Comalbrevkassen er blevet en suc-
ces. Vi har denne gang to sider med
sporgsmal og svar.

Input/Output 48
Uanset om du er begynder eller gar-
vet programmaer, vil du altid finde
noget i RUN’s leeserbrevkasse, du
ikke vidste for.

Programmer

Programsektion 19
Flere leeserprogrammer lige til at ta-
ste ind. Kontrolsum til alle pro-
grammer.

Newsdesk 8
RUN'’s korte nyhedsorientering fra
ind- og udland.

Databaser og modems 12
Dette emne er stadig mystik for de
fleste. RUN prover at lofte lidt af
Sloret.

PC-tillaeg 27
Det er pa PC omradet, de fleste
nyheder sker i ojeblikket. RUN’s
PC-sider giver dig en anderledes
orientering.

RUN AMOK 58
Her finder du RUNamok, som Vi
egentlig helst selv ville undveere.

MICROPRISER

Com 64 + Profipainter 2395,-
Com 128 + JANE (3ieet pgm) 3895,-
Com 128 D-PC + JANE 8395,-
Amstrad CPC 464 gron m 128 Kram 4396,
Amstrad CPC 6128 gron 6295,-
Com 1541 diskettestation 2495,-
Com 1570 diskettestation 3495,-
Com 1571 diskettestation ca 4495,
Com 1702 farvemonistor 2895,-
Com 1901 farvemonitort Com 128 4495 -
Philips monitor gren/sort 1295,-
Nec JB-1201 gul/sort 2250,
Com 1520 firefarveplotter KUN 1295 -
Com MPS 801 printer 1995,-
Com MPS 1000 4895,
Fuji PD 80 inc. Com. I/F 4495, -

Seikosha SP 1000 inc. Com. I/F 4495 -

Sharp PC-7000 IBM compatible 24393,

JAl tapebackup 60 MB intern 25613,-
Harddisk 10 MB intern 12383,-
Harddisk 20 MB intern 14152,-
NEC Pinwriter IBM/cent./ser.fra 9995,-
Facit 4509 IBM/cent./ser. 6995,-

BOGER-PROGRAMMER

Com 128 Intern Dansk 348,
Com 128 Begynder Dansk 169,-
Com 128 Tips & Tricks Dansk 248,-
Com 128 CP/M Users guide 350,
Com 128 Basic compiler 498,
Com 128 Profi Pascal 998,-
Com 128 C Compiler 1498,-
Com 128 pgm. ref. guide 77,
Oxford Pascal 850,-
Official Amiga ref. guide 7272,
Inside the Amiga 7272,
Superscript tekstbehandling 995,-

JANE (3 i et prg tekst/calc/base) 495,
Profipainter (MAC-Commodore) 498,-

CP/M For begyndere Dansk 175,-
CP/M Handbogen Dansk 245,
MUS NCE inc. software 825,

LAMIFI DATA

Solskreenten 33, 2500 Valby
TIf. 01 - 16 32 99

Lars Krull

praesenterer

EPSON LX-90

EPSON LX-90. Printeren for
Dem som kun vil have
det bedste

LX-90 er EPSON’s nyeste dot matrix
printer. LX-90 har bl.a. NLQ og er derfor
velegnet som printer til textbehandling,
LX-90 leveres bade med friktionsruller
og traktor drev. LX-90 har selvfelgelig
dansk tegnsaet i en 9 x 9 matrix. LX-90
leveres klar til brug incl. et af flg. inter-
faces: Commodore, ATARI, Centronics
parallel, IBM-PC, Apple 2c, AMSTRAD
eller MSX.

LX-90 koster kun kr. ﬂ] 95 -
5y

incl. moms og 1 &rs garanti

Lars Krull

Pallisdam 12
DK - 9430 Vadum
TIf. (08) 27 12 31
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Amiga - a al’ det der tjavs!

Vi forhandler ogsa BBC og Amstrad etc. - RING!

g COMMODORE

CommodorePC-128D ......... Kr. 7995,00
CommodorePC-128 .......... kr. 3495,00
Commodore64 .............. Kr. 1995,00
Commodore 1571 diskettestation. . Kr. 4295,00
Commodore 1570 diskettestation . Kr. 3495,00
Commodore 1541 diskettestation . Kr. 2695,00
Commodore 1901 farvemonitor .. Kr. 4495,00
Commodore 1702 farvemonitor Kr. 2995,00
Commodore MPS 1000 printerca.  Kr. 4795,00

Commodore 1531 datasette Kr. 345,00
Comal 80 V2.01 incl. DK manual Kr. 895,00

Printere specielt til
Commodore...
FUJIPD-80C, ikke NLQ . ... ... .. Kr. 3895,00

Seikosha SP-1000VC,NLQ . . . .. Kr. 4895,00
STARSG-10C,NLQ........... Kr. 4495,00

ATARI 520 ST

r
AMIGA leveres med 256 K, 3', indbygget
diskettestation og High-Resolution
farvemonitor.
Levering ultimo april 86 (ifelge Commodore
Danmarks tidsregning!)
Prisaltincl KUNL.. . .00 Lo 24.995,00
Demonstration allerede idag. . ....... 495,00
(refunderes ved kab)

r

SUPERPRINTERE!

| ]
ALLE MED NLQ

FUJIPD-80100cps. . .......... Kr. 3495,00
SEIKOSHA sp-80080cps. ... ... Kr. 4295,00
SEIKOSHA SP-1000 100cps .... Kr. 4895,00
JUKI 2200, cent.el. RS-232i/f .... Kr.4295,00
JUKI 5510, cent.i/f180cps . ... .. Kr. 4995,00
JUKI 5510, RS-232i/f180cps ... Kr.5495,00
JUKI 5520, cent. i/f, 180 cps 7

faRVer: s Soaiiin an st T Kr. 5995,00
JUKI 5520,RS-232 i/f 180cps 7

fARVOE o e Kr. 6595,00
STARSG-10,120cps .......... Kr. 4495,00
STARSG-15,120cps, bred. . . . .. Kr. 7295,00
STARSR-10,200cps .. ........ Kr. 9995,00
STARSR-15,200cps, bred . . . . .. Kr. 12.495,00

STARNL-10, 120 cpsiincl.

interface t/Centronics, RS-232, IBM

eller Commodore (frit valg) NYHED Kr. 5495,00
Star GEMINI 10X, 120 cps, som

SG-10(dog ikke NLQ)KUN . . .... Kr. 3895,00

Den superlaekre 520’er leveres nu med
DANSK tastatur DANSK brugervejledning og
GEM’en pa DANSK i ROM.

Incl. monitor, 500 K disk, mus og STOR
programpakke.

Hos RB ekskl. moms kun ... .. 9995,00

ALLE Priser erincl. 22% moms

Der ydes 1 ars fuld garanti med fri, autoriseret service p&
alle varer —ogsd joysticks. Der er livsvarig garanti pa alle
disketter. Vi sender omgéende & overalt fra dag-til-dag.
Gratis udbringning i Kebenhavn (efter aftale).

Postboks 28 - 2980 Kokkedal
Ring pa telf. 02-24 26 58
Mandag-fredag kl. 09.30-22.00
Lordag-sendag kl. 16.00-18.00
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Fjernsynet pa forsiden er venligst udlant
af Salora A/S

Sommertid

Det er blevet sommertid. Vinterkul-
den er ved at forlade os, og Commo-
dore International har faet redet de
veerste gkonomiske vinterstorme af.
Det er dog for tidligt at ande lettet op,
for meget afthaenger af Amigaens
modtagelse. | USA er den lige blevet
sat 500% ned, og skal den have no-
gen chance i Europa, bliver man ogsa
ngdt til at falge trop her.

Det prisfald, som vi stadig oplever
pa hardware, er nu ogsa begyndt at
sla igennem pa softwareomradet,
hvilket efterhanden vil legge en
demper pa piratkopieringen.

Sommertid betyder ogsa, at hjem-
mecomputeren gar en mere stille tid i
made. Helt lagt pa hylden bliver den
vel neppe, da de fleste er begyndt at
bruge deres computere til mere ”for-

nuftige” ting end blot spil og under-
holdning.

Denne holdningseendring maerker
vi ogséa her pa bladet, idet eftersparg-
slen efter serigse programmer stiger,
hvor imod spillene har mindre inter-
esse. Det vil vi i fremtiden tage hen-
syn til i vore programlistninger.

Vi sgger hele tiden at tilpasse os
laesernes gnsker og behov, og selv
om ikke alle er tilfredse, oplever vien
stadig stigende tilfredshed.

Til sidst et lille hjertesuk. Vi har ikke
tid til og mulighed for at besvare alle
de breve, vi modtager. Vi kan heller
ikke sidde og tale i telefon med lee-
serne hele dagen — hvis | er gaet i std
med et problem og det vedrarer bla-
det, sa ring venligst kun onsdag ef-
termiddag. Tak! (m}

Her er vort nye bomaerke!

Da vi ikke gnsker den mindste
chance for at blive

forvekslet med et firma

i beslaegtet branche,

aendrer vi nu den grafiske
udformning af vort bomaerke.

M|bolo\

ODATA

MIKR

Den kendte Mibola kvalitet,

ekspertise og service
er stadig den samme.
Kom selv ud og fa

et godt tilbud med hjem:

/Mibolo\

MIKRODATA
Osterbrogade 117 - 2100 Kebenhavn @ - tif. 0118 33 66




af Flemming Lerbak

For fa dage siden blev Commodo-
res nye flagskib praesenteret ved
en presse-show i Kebenhavn.
Men vi har haft maskinen til test i
14 dage pa RUN-redaktionen.
Ikke uden spzending tog vi dyret
ud af sin farverige emballage. Ville
det, der er kaldt Commodores sid-
ste chance, skuffe os?

Mens jeg i ro og mag gik og be-
friede min Amiga for de sidste rester
af den sneerende plastic, gik det op j
for mig, at jeg endnu engang stod *
med et af disse Commodore para- |

dokser i handerne. Farverne pa em-

ballagen siger det pa sin egen méade, |

og forordet til userguiden pa sin:

e R

P

— Velkommen! Du stér overfor et &=

made med en ekstraordinaer perso-

nel computer. Den er kraftfuld og
alligevel let at omgds. Den er ar-
bejdsom: behandler flere arbejder
samtidig. Den er farvefuld og musi-
kalsk. | denne manual mader du Ami-
gaen, og du finder ud af at bruge den
bdde til arbejdet og i leg.

Dilemmaet er der fra starten. Er det
en PC’er eller er det en hobbyma-
skine?

Vi skal denne gang forsgge at klar-
legge forventningerne til Amigaen.
Dels de forventninger vi selv havde
og sa& dem, Commodore har. For
meget afhaenger af denne maskine.
Commodore er internationalt langt
ude i tovene, hvad angéar gkonomien.
Det kan veere sveert at forsa for os i
Europa, hvor Commodore gar frem
ar efter ar. Men det er ikke her udvik-
lingsomkostningerne ligger. De bae-
res af USA, og her venter en gkono-
misk bombe, som kun Amigaen kan
demontere. Det skal blive en succes,
med andre ord.

Inderst inde

Vi har tidligere et par gange beskaefti-
get os indgdende med Amigaen.
Hvordan den var skruet sammen.
Det skal vi ikke gere sa meget ud af

6.

denne gang, men vender tilbage
mange gange senere. For der er nok
at gse af. Amigaen er uden overdri-
velse et overfladighedshorn af mu-
ligheder. S& mange, at det virker
overveeldende og berusende.

Alligevel skal vi komme med lidt
oplysninger om Amigaens inderste.
For Commodore i Arhus har alferede
— her ved deadline — truffet en del
principielle beslutninger, som bade
angar den hardware og software, ka-
berne praesenteres for. Ogsa et par
beslutninger, der virker besynderli-
ge, nar man tenker pa den konkur-
rence Amigaen netop i disse dage
udseettes for fra Atari-fronten.

Det bliver — som vi skrev i april-
nummeret af RUN — den amerikan-
ske model vi preesenteres for i forste
omgang. Det sker ud fra filosofien, at
det er bedre at fa gang i nogle fa
maskiner pa de strategisk rigtige ste-
der (lzes: softwarehuse), end at mat-
te undveere software i de forste ma-
neder, maskinen virkelig er til salg.

Der er altsa satset pa softwarehu-
sene i farste omgang — og sa pa alle

0s, som ikke kan vente. Men absolut
vil have en lidt ringere maskine, end
den, der er udsigt til i eftersomme-
ren. Lad os lige se hvad vi far ifglge
de seneste oplysninger:

* en Amiga med NTSC-norm

* hgjeste oplgsning 600x400 punk-
ter i 16 farver

* 512 Kbyte RAM

* Et europaisk tastatur med flere
taster end de 89 pa USA-versio-
nen

* en RGB-skaerm model 1070

* AmigaBasiC + Workbench som
eneste reelle software

For den herlighed skal vi betale et
sted mellem 20.000-24.000 kroner
plus moms.

Commdore har sparet lidt p& skeer-
men. Det er ikke Amigaskaermen vi
far.  Man har istedet tzenkt sig
at levere Amigaen med 1070 skeer-
men. En RGB skeerm pa 13 ”. Den
har bedre referencer end 1080, som
Amigaskermen ellers hed. Men
1070 har altsa kun RGB. Mere har




man heller ikke brug for i denne
sammenhang. Data: Oplgsningen
er pa 600x200, pixelstarrelsen 0,31,
bandbredden 12 MHz. Det svarer til
en rimelig god skaerm.

Ingen PC’er — og dog

Amigaen skal s&elges som en overle-
gen PC’er, mener Commodore. Det
troede vi for vor test var en forkert
politik. Men vi er blevet klogere efter
14 dage i damens selskab. Det er en
pragtfuld maskine, som bare star og
venter pa noget at bestille. Og den
kan gere alt hvad en PC’er kan —bare
bedre, hurtigere, smukkere.

Da den samtidig kan kere multita-
sking er vejen klar. Det er den fadte
business maskine. Jeg har mange
gange siddet med PC’ere og skiftet
diske/programmer i en uendelighed.
Det er ikke noget problem her. Dels
kan man dynamisk lave sin RAM om
tilen RAM)disk og dels kan man kare
flere programmer sidelgbende.

For beregnere og andre indenfor
tekniske arbejdsomrader, som f.eks.
arkitekter vil man kunne bruge Ami-
gaens maegtige grafiske potentiel.
Maskinen er meget hurtig i beregnin-
gerne. Ja, men man kan da bare kabe
en AT’er i stedet. Det hjelper lige
fedt, for Amigaen har allerede faet sin
egen "AT”er i kraft af et kort fra
Computer System Associates. CPU-
‘en er 32 bit enheden 68020. Og ud
over dobbelt hastighed pa grafiske
opgaver (1024x1024 punkter i 4096
farver) er der femdoblet regnehastig-
hed ved beregninger.

Ikke for amatorer

Med mindre kan er utroligt edb-be-
gavet er Amigaen ikke stedet, man
far sine forste erfaringer med pro-
grammering. Den har ganske vist en
fremragende version af Microsofts
AmigaBasiC uden linjenummerering
og struktureret som det kendes fra
Pascal eller Comal. Og som er i stand
til at udnytte alle Amigaens funktio-
ner. Men det kniber med hastighe-

den af de seedvarlige arsager, selv
om basicversionen er hurtigere end
f.eks. 128erens. Basic er et fortolker-
sprog, og Amigaen kan behandle ko-
losale datamaengder hurtigt. Den
skal fedes i lavniveausprog, som As-
sembler eller Lattice C.

Amatgren lades altsa pa sin vis i
stikken. Men kun som programmar.
For som bruger med stort B vil han
veere i sit es. Maskinen er utrolig nem
at omgas. Og man kommer til at
holde af den lige s& snart, man har
ofret den halve time, der gar med at
gennemkgre Tutor-programmet.

Og det er netop denne kategori af
slutbrugere, altsd dem som har brug
for at fa lost et eller andet problem via
en computer og har mulighed for at
kgbe den fornedne software, man vil
satse pa.

— Vi har valgt kun at give folk det
veerktoj det har brug for. det er pro-
grammerne Workbench og Amiga-
BasiC. Det sidste naermest fordi vi
har tradition for en basic med vore
maskiner, siger systemchef hos
Commodore Jan Nymand.

— Vi ser faktisk helst, at folk slet
ikke har brug for dette veerktoj. Sa
derfor satser vi p4, at software-huse-
ne finder maskinen sa anvendelig, at
det vil blive ganske uneodvendigt selv

AMIGA

at kunne programmere for langt de
fleste af Amiga-brugerne.

Han indremmer, at det fulde udbyt-
te vil kun folk, der kan C eller As-
sembler kunne na.

Allerede fra starten vil der veere
mulighed for at bruge software fra
PC’erne, der er IBM kompatible.
Commodore har selv pravekert pro-
grammer som Dbaselll, Kermit, Tur-
boPascal pd Amigaen via et program,
der kaldes "Transformer”. Program-
met udleveres sammen med en 5
1/4” diskettestation og muligger ba-
de lesning og skrivning i PC DOS.
Hele herligheden skal koste omkring
5.000 kroner.

Fremtiden med Amiga

Vi tror ikke p& en fremtid uden en
Amiga. Den holder alle de lgfter, der
er givet, hvad angar virkemidler som
lyd og billed. Den er nem at betjene
og ideel til mange af de opgaver, den
er udset til at lgse. Men for hobby-
programmeren er maskinen for dyr
0og méaske ogsa for kompliceret —
men begge dele er jo individuelt.
Andrer Commodore sin salgspolitik
— 0g taenker p4, at ogsa de naermeste
konkurrenter er blevet mere attrakti-
ve og billigere — vil denne maskine
have en fremtid.




NEWSDESK

af Flemming Lerbaek

Dagens tilbud

Mens det ikke star helt klart, hvem
der far Atari-agenturet i Danmark, er
det til gengaeld krystal klart, at Amiga-
en har faet et par kvalificerede mod-
standere. Atari har sendt tre nye
computere pad markedet i lgbet af
denne maned. Kun de to skal vi
forvente vil finde vej til Danmark,
siger i hvert fald et par af de virksom-
heder, der kan komme pa tale som
importarer. Som vi oplyste i det se-
neste nummer, er der en model 1040
STF. Den skulle veere i landet samti-

dig med, at dette blad er p& gaden.
Maskinen har en indbygget 3 1/2”
disk pa 720 Kbyte formatteret, 1
Mbyte RAM og indbygget stramfor-
syning, men er ellers identisk med
den kendte 520 ST. Firmaet "New
Wold Computer” i Arhus 06 18 31 30
vil seelge maskinen for 11.995 kroner
plus moms. Veelger man at tage en
tekstbehandling/database med er
prisen 1.000 kr. starre. 520ST mo-
dellen kommer ned pé& 9.935 kroner.

Det viser sig imidlertid, at Atari

ogsa har sendt en 520 STM pa mar-
kedet. Det er en model med indbyg-
get modulator, altsd klar til at blive
tilsluttet et tv-apparat. Den vil s& vidt
vi kan fa oplyst ikke dukke op. Starre
chancer er der for at fa en tredje
nyhed pa bordet. Det er 520 STF.
Den far ogsa indbygget stremforsy-
ning, og en 3 1/2” disk med 360
Kbyte formatteret kapacitet. RAM’en
er pa den model 512 Kbyte. Maski-
nerne er alle drevet af 68000 CPU-
‘en, den samme som findes i Amiga.
Men der er ikke helt de samme mu-
ligheder med Atarien, bl.a. pa grund
af Amigaens speciel-chip.

Atari mener, man kan klare man-
gelen pd programmer ved at tilbyde
emulerings-kort. Et kort til PC DOS
er far neevnt. Men nu er man langt
fremme med et Amstrad PCW kort.
Det betyder CP/M og dermed Z80
CPU. Atari har valgt at lave kort med
egen CPU frem for en softwarelgs-
ning som Amiga.

Mere for pengene

Commodore har nu taget handsken
op og er gaet ind i priskrigen pa PC-
markedet. | forste omgang betyder
det, at man tilbyder forbedrede ver-
sioner af badde PC10 og PC20 til de
samme penge som far. PC10eren far
i fremtiden 512 Kbyte RAM mod nu
256. Og PC20 vil fa en 20 Mbyte
harddisk mcd den nuveerende 10
Mbyte, samt samme interne RAM-
udvidelse som tieren. Kan man ngjes
med de ti Mbyte er prisen 3.000
lavere. Samtidig kommer Commo-
dore nu med en AT-model. Den vil
veere konfigureret som det er stan-
dard for IBM’s AT-modeller og det
vil sige 640 Kbyte RAM, 1,2 Mbyte
diskdrev og en 20 Mbyte 3,5” hard-
disk. Processoren bliver som vanlig
80286 og den drives frem med en
frekvens pa 6 MHz. prisen bliver
omkring 40.000-45.000 kroner.

Lysregulering
Mikro Veerkstedet i Odense er en
kommunal institution, der har faet til
opgave at lave edb-projekter i samar-
bejde med private firmaer. Et af pro-
jekterne er "Mikro Lyskryds”, som
ses pa billedet. Det kan bruges sam-
men med en raekke forskellige com-
putere herunder Commodores. Det
betjenes enten af sprogene Mikro-

Logo, Compas Pascal eller Comal
80. Eleverne seettes at udarbejde
programmer og afpreve dem. Der
reguleres bade for kerende og géen-
de trafik, og hele enheden er selvfgl-
gelig forsynet med paedagogisk ma-
teriale osv.

Mikro Veerkstedet: 09 10 30 22.




| Flere hjerner
| Der kommer stadig flere computere

| ud til brugeme. | fjor voksede antallet |
|af solgte computere i Europa — in- |

'denfor prislejet fra 1000-10000 dol-
| lars. Der blev solgt 56 pct. flere com-
| putere end &ret for i gennemsnit,
oplyser markedsforskningsinstituttet

|antal svarer det til et mersalg pa

| da meget starre i de fleste lande der |
| blandt Danmark (ca. 80 pct). Men i et
par af sveerveegterne, nemlig Vest-
tyskland og Storbritanien var stignin-
| gen nede i nzerheden af 30 pct. Ser
man pa hvad der blev solgt, er det de
‘; IBM kompatible computere, som sej-
I rer i denne klasse. Og det blev IBM,
|som solgte flest med 33,3 pct. 2.
| storst var det italienske Olivetti og det
| skyldtes hovedsagelig deres succes

i med M24. Apple tabte andele, men |

| er stadig 3. sterst. Commodore har
I sveert ved at blive anerkendt som
| ligeveerdig pa PC-omréadet. | hvert
| fald matte ngjes med ca. 4,6 pct. af
| markedet. Det var langt mere |
| Danmark.

| Hurtig Karl
\

|drede blokke fra disken eller endnu
| veerre til disken? Neeppe nogen. Sa
| har man méske overvejet 1571 eren i
| stedet. Den er da ogsa hurtig, men
| der findes andre lgsninger. For ca.
{500 DM kan man fa en udbygning

|

gange hurtigere diskette-operatio- |
|ner! Det er firmaet Rossmuller Da- |
} 5309 |
| Meckenheim, der har lavet vidunde- |

|tentechnik, Finkenweg 1,

i ret. Pakken bestar af tre enheder,

| modul til userporten, som &bner for

| diskstation. Systemet fungerer ved,

| 200 blokke i sekundet. Systemet
| fungerer ogs& som en simuleret to-
| disk version. Det betyder en del for
| f.eks. kopiering.

"Intelligent Electronics Europe”. | |

| 443.000 til ialt ca. 1.226.000 person- |
| lige computere. Stigningen var end- |

| Hvem har ikke veeret traet af sin 1541, |
inar man skulle overfare et par hun- |

| kaldet Turbotrans, der betyder 200 |

| som dels skal indbygges i 64’eren og |
| i diskettestationen, samt et indstiks- |

| to diskstationer eller et modul og en |

| at man fra starten lader sin samlede |
diskette ind i en 256 Kbyte RAM. Det |
| tager 15-20 sekunder. Herefter er |
| der overfarselstider pa 50 Kbyte eller |

Pirat-apparat

Taiwan er leverandgr til et meget
omdiskuteret apparat: Diskette-ko-
pierings apparatet. Det er uhyre nemt
at betjene. Stik den gnskede diskette
ind i en af lagerne og saette en tom
diskette i den anden. Det kopierer alt
i51/4” og arbejder i mange forskelli-

Hans ”Hacker”
Maske bliver det snart sa kedeligt at

| veere hacker, at den sport bliver opgi-

[

vet. | hvert fald kan man nu fa halv-
automatiseret sit hacker-arbejde.
Det er programmet HANS (Hackers
Network Service), der overtager ar-
bejdet med at bryde ind i diverse
dataanleeg. Treefsikkerheden skulle
veere sa hgj som 33 pct. Det sker dels

ge formater — som det selvfalgelig
selv finder ud af undervejs. Forelabig
kun set i presseomtale fra firmaet:
YKH Computer Company Ltd., 3 Fl.
No. 11, Alley 4, Lane 269, Sec. 6,
Chung Hsiao E. Road, Taipei, Tai-
wan, R.O.C.

via et helt nyt sprog, der er opfundet
til specielt hackerens arbejde. det
kaldes SHIT (Symbolic Hack-In-
structions for Computer-Terms). Der
er gemt 30.000 passwords i syste-
met pr. arkiv og HANS har otte af
dem. Speendende at se om program-
met snart kan fas i ”Pirat Tidende”.

tillidssag

Reparation er en

Nyt
for

produkter

din hjemmecomputer,
din PC 10, PC 20,
8000 serien
Commodore printere
sa kom eller ring.

Vi er hurtige

specialvaerksted &

Commodore

Har du problemer med dit Commodore udstyr

Vi reparerer pa eget veerksted
Vi er autoriseret Commodore forhandler
Vi yder garanti pa alle reparationer

BEIAFON

ISTEDGADE 79 - 1650 KOBENHAVN V
TLF. 01-310273

Betafon’s veerksted er sagen, enten du bor i
Gedser eller Skagen.




Samtlige nye abonn er far
gratis tilsendt 2 stk. Xidex PC-disketter

A:

mo oW

Tl

FRIT VALG!

De farste 50 nytegninger deltager i lodirkningen om et af de viste produkter

Micro fold printerstand.

5'/s” DSDD Soft Sec 48T og 5'/«” M100 T BOX ABA
Datalight-Low Volt. Halo. og 5'4” DSDD Soft Sec 48T
57" DSDD Soft Sec 48T og Disk Jockey.

5'/4" Driver cleaner, 5'/s” DSDD Soft Sec 48T og
50 + 4 Disk-file.

Tilt'n turn og 5'4” DSDD Soft Sec 48T.

Tegn abonnement
pa PC World Danmark

Ja tak! i

Jeg ansker at tegne arsabonnement pa PC World Danmark,
sa jeg automatisk far bladettilsendt hver maned med posten.
Normalpris kr. 295,- incl. moms.

Spar 15 %. Introduktionstilbud kr. 250,- incl. moms.

Navn/firma

Stilling

Adresse

Postnr. By
Dersom jeg vinder gnsker jeg produkt:

B DL
Klip kuponen ud og send den i en lukket konvolut til PC World
Torvegade 52 - 1400 Kobenhavn K‘




Dette modul er beregnet til regule-
ring og styring af modeller. Det kan
teende eller slukke for streammen il
motorer eller paerer via 6 computer-
styrede udgange, og det kan modta-
ge information til computeren fra
f.eks. kontakter eller fotoceller via 3
indgange, hvis fglsomhed kan regu-
leres. Hver indgang er forsynet med
en lysdiode.

Modulet har en indbygget stram-
forsyning og tilsluttes 220 volt.
Stremforsyningen kan indstilles til at
levere enten 4,5 volt eller 6 volt til de
6 udgange (max. 2 ampere).

Via 2 telefon-bgsninger pa bagsi-
den af modulet kan man tilslutte en
ydre strgmforsyning, og pa denne
made opna en udgangsspanding pa
op til 24 volt. Alle indgange og ud-
gange kan téle at blive kortsluttet, og
basningerne er valgt til 2,6mm, sa
man kan anvende stik og ledninger
fra elektriske tog eller konstruktions-
legetoj.

Modulet kan styres af computere,
der har en brugerudgang med 8 led-
ninger (9 hvis alle ind- og udgange
skal styres). Til Commodore-maski-
ner medfglger en diskette med en
Comal-pakke, der indeholder udvi-
delseskommandoer til  Comal-80
(hvis man altsd har en Comal-kap-
sel), s& man nemt kan styre modulet.
Blandt andet indeholder pakken
kommandoen LEVEL, som benyttes
til at regulere hastigheden p& moto-
rer.

Vi har testet modulet sammen med
en Commodore-64 samt to 'robotter’

fremstillet i henholdsvis LEGO og
COMPUTING BAUKASTEN fra Fi-
shertechnik.

Lego robotten

Lego-robotten var en sorteringsma-
skine bestaende af et transportband
med lys og fotoceller samt en drejelig
kran med gribeklo, ligeledes forsynet
med lys og fotocelle. Robotten inde-
holdt 3 motorer: en til transportban-
det, en til at dreje kranen og en il
gribekloen.

MN-DATA havde foruden de to
robotter lant os et feerdigt program til
hver af dem, sa der kom hurtigt gang i
maskineriet. Den ene fotocelle pa
transportbandet var anbragt overfor
lyset, s& nar der kom en klods forbi
blev lysstralen brudt, og klodsen blev
registreret af computeren.

Den anden fotocelle var anbragt pa
samme side af bandet som lyset, og
kunne derved registrere det lys, der
kastes tilbage fra klodsen og saledes
forteelle computeren om det er en lys
eller mork klods, der kommer forbi.

Den fgrste klods er nu naet ud for
enden af transportbandet, og gribe-
kloen bevaeger sig og tager fat om
klodsen. | det samme gar kranen i
gang med at dreje rundt. En kvart
omgang hvis klodsen er lys, en halv
omgang hvis den er mark.

Derefter slippes klodsen, og kra-
nen drejer tilbage pa plads og er klar
til at modtage neeste klods.

En lysstrale gar gennem hullerne i
hjulet og rammer en fotocelle, sa
computeren kan teelle hvor mange

e e

o,

huller, der har passeret og pa denne
made regne ud, hvor kranen befinder

sig.

Kranen

Den anden robot var udformet som
en kran, men med en elektromagnet i
stedet for gribeklo. P4 denne robot
var der benyttet potentiometre (dre-
je-modstande) til at forteelle compu-
teren, hvilken position kranen havde.
Disse potentiometre var forbundet til
analog-indgangene (paddles) i den
ene joystickport.

Konklusion

Reguleringsmodulet har fungeret
upaklageligt uanset hvad vi har for-
sagt (selv et af mine programmer,
som veltede den ene kran,. Der var
kun en enkelt ting, jeg ikke kunne

lide. Nar man resetter computeren

eller trykker stop/restore, bliver der
teendt for strammen til de 6 udgange
sa alle motorer gar i gang. Der kan
tilsluttes meget andet til regulerings-
modulet end de to robotter, vi havde
lant. De 6 udgange p& modulet kan
f.eks. treekke relaeer, sé storre strom-
me kan styres (f.eks 220 volt). Man
kan ogsa tilslutte magnet-ventiler til
trykluft eller vaeske. Regulerings-
modulet er bygget ind i et peent lake-
ret aluminiumskabinet.  Foruden
selve modulet samt disketten med
Comal-pakken medfelger udferlig
brugsanvisning samt diverse tips.
Endvidere medfalger et multikabel
med stik, s& modulet kan kobles til
computeren.
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Modem? Databaser?

af Henning Randmose

Der regnes med, at 10% af al infor-
mation i verden, er registreret i
elektronisk form.

En del af den elektronisk registre-
rede information, er gjort tilgaen-
gelig, sa der kan sgges i informa-
tionerne via en computer. For at fa
adgang til informationerne, skal
computeren kobles til telefonnet-
tet, det gores med et modem.

Offentlig tilgeengelige elektroniske
registre er organiseret i DATABA-
SER. De fleste database-ejere/pro-
ducenter laegger deres database ud
til en VAERT. Det er sa veerten, der
star for formidling af aftaler, registre-
ring af tidsforbrug og afregning.

Gennem P&T’'s DATAPAK er det
muligt, at komme i kontakt med de
fleste af baserne, der er dog undta-
gelser. Det er, hvor veerten ogsa er
producent, af dem er der nogle, der
ikke er tilgeengelige gennem DATA-
PAK, f.eks. POLTXT (Politikens ny-
heds-base).

Hvis man er tilmeldt DATAPAK,
kan man komme i forbindelse med
ca. 350 veerter, hvoraf nogle fa er
danske. Disse veerter administrerer
ca. 3000 baser. lalt regner man med,
at der verden over er ca. 10.000
databaser. Grunden til, at der er tale
om ca. tal er, at der sker en arlig
tilveekst pa omkring 30%, hvilket vil
sige en daglig tilgang pa ca. 8 data-
baser.

En databases informationer kan
vaere pa eksempelvis fra 100 til
10.000.000 poster. Indhold og leeng-
de af disse poster kan variere meget.
Det geelder ogsa den made, hvorpa
informationerne er organiseret.

Der findes ingen enkelt person,
der har et klart overblik over, hvad
man kan s@ge p4, eller hvor informa-
tionerne er lagret. Hvis man vil igang
med on-line sggning, kan jeg kun
anbefale, at man kontakter DANSK
DIANE CENTER, DTH, bygning 101,
2800 Lyngby - tIf. 02-886666.
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Hvad er det? Hvad betyder udtryk-
kene? Hvordan gor man? Hvad
koster det?

Dansk Diane Center er et dansk
servicecenter, etableret af statens
udvalg for videnskabelig og teknisk
information og dokumentation. Ideen
bag DDC er, at de skal informere og
radgive om elektronisk informations-
sagning i eksterne databaser, hvortil
der er offentlig adgang. DDC'’s rad-
givning er GRATIS, og de radgiver
om alt, hvad der kan vaere relevant,
det veere sig udstyr, programmel,
hos hvem man kan hente informatio-
nerne, og hvad det koster.

For at give et lille indtryk af, hvor
besveerligt det er, at finde ud af hvor
og hvordan, kan jeg forteelle, at jeg,
for at skrive denne artikel, har mattet
lese 1,645 kg papir. Derudover har
jeg talt med mange af de firmaer, der
har specialiseret sig pa omradet, et
omrade der er i meget hurtig veekst.
Et eksempel: For 4 ar siden var der
beskeftiget 4 mennesker i KTAS
ERHVERY, idag er de mere end 40.

HVAD KRAVER DET AF UDSTYR
Det kraever en telefon, en computer,
en skeerm (helst 80 tegn), et modem,
og hvis man er serigs, en diskettesta-
tion og en printer.

HVAD KRZAEVES DER ELLERS

| langt de fleste tilfeelde skal man
have en aftale med en databaseveert,
som s& forsyner en med et bruger-
nummer og et password. Man skal
ogsa regne med, at skulle tilmelde
sig DATAPAK, ellers er udvalget af
baser noget begraenset.

Sidst og ikke mindst, kreeves der et
ordentlig programmel. For dem der
bruger en IBM, eller en kompatibel,
f.eks. Commodores PC10/20, er der
ikke noget problem, til dem findes
der masser af godt programmel. Men
hvis man »kun« har en 64/128, sa
har man problemer. Det programmel
jeg har afprovet, virker ikke tilfreds-
stillende. Med ordentligt programmel
mener jeg, at det kan styre LOGIN
proceduren (opkald til base, afgive
brugernummer, password m.m.). |

on-line sggning er tid i allerhgjeste
grad penge, derfor ber softwaren
tage hand om det, da det sa sker
fejfrit hver gang. Et andet problem er
ASCI| kode oversaettelsen. Baserne
sender i standard ASCII, og hverken
64/128 har som bekendt et standard
ASCI| tegnseet. Vi 64 ejere har ogsa
det problem, at baserne eri 80 tegns
format, og det klarede det software,
jeg brugte ikke seerlig godt. Det hav-
de sveert ved at styre rigtigt pa en 40"
tegns skeerm.

Der skulle dog veere hab forude, da
jeg har ladet mig fortzelle, at BETA-
FON — tIf. 01-310273 har faet tilpas-
set et terminalprogram, der kan klare
ASCII overseettelsen. Ligeledes ved
jeg, at MCH —tiIf. 04-531771 er i fuld
gang med at udvikle bade et modem
og et terminalprogram. Det sidste
skulle veere faerdig omkring marts.

Nar vi her pa bladet, bliver praesen-
teret for et godt terminalprogram, vil
vi naturligvis bringe resultatet af vor
afprevning.




MODEM

Modem er en forkortelse af MOdula-
tor — DEModulator. Et modem kon-
verterer digitale signaler til analoge
og omvendt, sa de kan sendes/mod-
tages via en telefon.

| Danmark har vi verdens strenge-
ste godkendelse af modems. Det er
sa at sige umuligt at fa godkendt et
akkustisk modem, det sidste ger ef-
ter min mening ikke s& meget, da der
let gar »kage» i det, nar man bruger
dem. Hvis manchetten ikke slutter
helt lydteet om telefonrgret, sa bliver
eventuelle lyde i lokalet sendt ud
sammen med signalet, og det giver
problemer for modtageren. Det pro-
blem eksisterer ikke med elektroni-
ske modems.

Nar man skal ud og kebe modem,
er der tre ting, man skal sikre sig.

1) at leveranderen kan levere et ter-
minalprogram DER VIRKER.

2) at pageeldende modem er god-
kendt af P&T (at det er lovligt at
bruge).

3) at der findes en ordentlig og for-
stdelig brugervejledning P4 DANSK.

Punkt 2 er taget med af principielle
grunde, da de ikke godkendte i langt
de fleste tilfeelde, er lige sd gode som

de godkendte. De eksperter jeg har
talt med, er alle enige om, med und-
tagelse af P&T’'s og KTAS’s eksper-
terne, at de danske regler er tabelige
og protektionistiske (nogle taler om
monopol), men da reglerne er, som
de er, ber man undersgge om en
godkendelse foreligger, ogsa selv-
om en godkendelse er et fordyrende
led.

| forbindelse med denne artikel,
har jeg afprovet 4 (godkendte) mo-
dems. De modems jeg afprevede
var:

INTERLEKT PROSPECT 300 baud
fuld duplex, 75/1200-1200/75 baud
terminal/veert, 1200 halv duplex.

INTERLEKT PORTMAN m/autosvar,
ellers som ovenstaende.

Disse modems var udlant af DATA
METRIX ApS — tIf. 01-215060.

ITT datamodem 1180A m/autosvar,
300 baud fuld duplex.

ITT datamodem 1182A m/autosvar,
1200/75 baud.

Disse modems var udlant af KTAS -
tlf. 0019.

Jeg havde absolut ingen proble-
mer med ovenstadaende modems, kun
med interface og software, da ingen
af leverandegrerne kunne levere
hverken interface eller software til
64/128. Jeg métte derfor bruge et
HANDIC interface (har den mest kor-
te og mest intetsigende brugervej-
ledning, jeg har set), samt et »sam-
menstrikket« terminalprogram, der
ikke var seerlig godt.

De 2 INTERLEKT modems er no-
get dyrere end ITT’s, men de kan
ogsé mere. Med dem har man mulig-
hed for, at @ndre baud, dvs. at man
kan @ndre sin egen PROFIL, hvilket
ger maengden af direkte tilgeengelige
baser betydeligt starre, hvis man ikke
er tilsluttet Datapak.

- Boud? VYeerter?

I de fleste tilfeelde skal man ogsa
have et INTERFACE til RS232 ud-
gangen, da de fleste modems har en
greensesnitflade pa 24 volt (64/128
har 5 volt).

BAUD
Udtales bo, er en méle-standard for
overfgrselshastighed. 300 baud sva-
rer til, at der sendes 30 tegn i sekun-
det. 1200 baud til 120 tegn osv.
Istedet for baud kan en specifika-
tion pa f.eks. 300 baud veaere angivet
som 300bits/s.

DUPLEX
Fuld duplex — overfarsel af data i
begge retninger samtidig.

Halv duplex — overfgrsel af data i
en retning af gangen.

PROFIL

Udtrykket bruges f.eks. af database-
veerterne til at forteelle omverdenen,
hvilke betingelser ens soft/hardware
skal opfyldes, for at kunne sgge hos
dem.

En profil kan eksempelvis se séledes
ud:

ANSI, 80, P, S1, F, E, 75/1200
ANS| - felger American National
Standards Institute’s standard.

80 — format er 80 tegn pr. linje.

P — kreever password.

S1 — bruger 1 stopbit.

F — fuld duplex.

E - lige paritet (equal).

75/1200 — sender m/75 baud, mod-
tager m/1200 baud.

forseettes side 52 >
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Hvis du har "Flight Simulator II” og
leser engelske computerblade, har
du sikkert gleedet dig til fremkomsten
af de sakaldte "Scenery disks”. De
giver, som navnet naesten antyder,
en betydelig udvidelse af de landom-
rader, over hvilke du kan flyve.

Faktisk er hele USA deekket af 12
disketter, og de er delt i to halvdele.
De forste seks deekker det vestlige
USA, og de sidste seks resten. Med
de forste seks felger en manual pa
starrelse med fire mursten, der inde-
holder samtlige lufthavne. 19 kort
landomraderne, og du vil nu veere i
stand til at flyve i timevis.

5077 9907y -1

S

Jeg havde ventet, at landskaberne
var mere detaljerede i forhold til det
oprindelige program, men det synes
ikke at veere tilfeeldet. Landingsba-
nerne er endog mere enkle og er
farvemaessigt markeret lidt anderle-
des * men i praksis klar forbedring.
Kortene mangler kompasrose, og er
derfor mere besveerlige at navigere

efter. Til gengeeld viser kortene nu
det samme som, ses pa skeermen
(det gjorde de bestemt ikke far).

Altialt er det blevet sjovere at flyve
med Flight Simulator Il, men om den-
ne ”"sjov” er sma to tusinde kroner
veerd, er jeg meget i tviviom. Der skal
i hvert fald en solid lommepengekon-
to til!

Pa rejse i rummet

Det kunne lyde som et af de seedvan-
lige spil, hvor du styrter rundt i rum-
met, og med fireknappen i bund sky-
der lgs péa flyvende tallerkener og
rumskibe. | dette tilfeelde sigter jeg
kun pd Commodores nye program
"SKY TRAVEL".

Programmet har intet med action-
spil at gore, da der er tale om et
undervisningsprogram, hvor du kan
lere en masse om stjernehimlen.

Lyder det kedeligt? Interesserer
det dig ikke? N4, ved du hvilket stjer-
netegn, du er fadt i? Sikkert! Ved du,
hvor pa himlen du kan finde det? Na,
ikke! Jamen séa ber du skynde dig at
kobe dette program. Séa far du det at
vide — plus en masse andet!

Med ”SKY TRAVEL” kan du popu-
leert sagt se, hvordan stjernehimlen
ser ud pa et hvilket som helst tids-
punkt og pa et hvilket som helst sted
pa jorden.

Nar du har loadet programmet ind,
veelger du, fra hvilket punkt pa jor-
den, du vil se stjernehimlen. Du ser
et kort over hele jorden, og med
cursoren veelger du dit punkt. Deref-
ter indtaster du dato og tid — og du far
herefter et billede af stjernehimlen
frem.
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PRESEMLG
THE URIVERSE
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A WINDOMW TO DUR GALAXY

(C)1984 COMMUDORE [ -
CCY1984 DELIROM

Du kan veelge, hvilket verdens-
hjgrne, du vil se imod og du kan
veelge, om du vil have stjernebille-
derne indtegnet. Du kan placere en
cursor over en stjerne (eller planet)
og du vil herefter f& udskrevet en
masse oplysninger om det pageel-
dende himmelobjekt. Du kan se,
hvornar det er hgjvande, du kan saet-
te et "ur” i gang og se hvordan
himlen forandrer sig. Du kan aendre
"vinklen” og ga teettere pa og du kan
s@ge bestemte objekter. Og du kan...
* ja, meget, meget mere!

Med programmet falger en saerde-
les instruktiv manual og astronomisk
introduktion p& 144 sider. Program-
met er beregnet fra 12 &r og opefter.

Negative ting? Jo, programmet og
manualen er pa engelsk. Imidlertid er
programmet sa godt (og billigt), at
undervisningsmyndighederne  her-
hjemme burde lave en aftale med
Commodore om en overseattelse, s&
programmet kunne anvendes i alle
skoler, der har anskaffet Commodo-
re 64. Jeg vil garantere for, at man
med dette program kunne skabe en

| virkelig interesse for universet.

Prisen i sig selv er en sensation —
kun kr. 95,00 vejl. Et bedre og mere
inspirerende program til prisen min-
des jeg aldrig at have set. Bravo,
Commodore!




BALLBLAZER

Vi befinder os i fremtiden.
Naermere bestemt ar 3097.
Fodbold og handbold er no-
get der vistnok blev spillet
engang i middelalderen.
Tidens sport hedder nemlig
nu BALLBLAZER.

har hverken fodbold eller
andre sportsgrene noget af
frygte.

Titel: Ballblazer
Computer: CBM 64/128
Pris:

Disk kr.229,-vejl.

Et boldspil, der bliver af-
viklet ved hjeelp af maskiner  Band
med indbyggede compu- Betjening:
tere. Joystick

Fabrikat: Activision

kr.189,-vejl.
Tastetur og

Formal:
Fang bolden og lav méal hos
modtanderen. Spil enten | Min mening (1-13)
mod maskinen i flere sveer-
hedsgrader eller mod en af | Computerbrug:
dine venner. Til den sidste | Manual:
variant skal der bruges 2 | Betjening:
Joysticks. Vedvarende appel:
Spillet er ikke seerlig in- | Helheden:
teressant, og hvis dette bli-
ver fremtidens modespil,

og NN~

BACK TO THE FUTURE

Vi har haft GHOSTBU- ligesa tynd som filmens.
STERS, RAMBO og nu Men hvor filmen kan bruge
kommer s& BACK TO THE en masse visuelle effekter
FUTURE. Hvornéar bliver til at imponere med, mang-
der lavet et computerspil ler spillet totalt disse evner.
over MATADOR, MIDT OM Jeg prever normalt at finde
NATTEN eller VIL DU SE noget positivt om alle spil,
MIN SMUKKE NAVLE??? men i dette tilfeelde kan det
_ hgjest veere, at der er god
musik til spillet.

Titel: Back to the Future
Computer: CBM 64/128

Medium/pris:
Kassette 178,- kr.vejl.
Disk 248,- kr.vejl.

Betjening: Joystick

Det er utroligt sa8 mange Fabrikat:
penge, der skal presses udtELECTRIC DREAMS
af en film. Normalt vil det
veere en neerliggende tanke
at lave et spil over en film,
men hvis spillet er sa ringe |Min mening (1-13)
som dette, burde disse bits
og bytes ‘aldrig have veeret|Computerbrug:
sat sammen. Enten er bru- |Manual:
gervejledningen  urimelig | Betjening:
dérlig (og den er pa en-|Vedvarende appel:
gelsk), eller ogsa er spillet|Helheden:
det. Lad os habe, det er
brugervejledningen.
Handlingen vil jeg ikke be-
skeeftige mig med, den er

OW~NOO

fortseettes ’

3 BOGER TIL 128
PA DANSK

128 EJERENS
UUNDVEARLIGE

BIBEL

INTERN KR.

348,

‘;\“\ \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
g EnceLske || BASIC - COMPILER 128 '§
K\* EMARDOER. C COMPILER 128 %
g TEXTOMAT PLUS 128 g

N
\S\\\\\\‘\\'\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\§

Tal med Deres sadvanlige forhandler,
som allerede har eller skaffer beger

og / eller programmer og vort omfat -
tende katalog.

Over 100 bager og programmer til C64 og C128
samt andre gode computere samlet i eet

 KATALOG
Fa det hos aiﬁ f‘br‘ha"n‘aler eller send
kr. 5,- i frimaerker og fa det direkte.

DATA BECKER szlges i USA, Tyskland, Eng-

land, Frankrig, Holland, Belgien, Ostrig, Spa-

nie, Schweiz m.fl. = nu ogsa i de nordiske lande.
Eneimporter for Norden.

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 - DK 6950 RINGK@BING

Eneimporter for de 5 nordiske lande.
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SOFT SPOT

BOUNDER

Ved forste gjekast virker
dette spil som et meget
sedt og harmlgst spil. Pen
grafik/farver og ingen over-
veeldende god lyd. Et af de
spil man spiller et par gange
og glemmer hurtigt. Men
det viste sig, at det skulle ga
anderledes.

Du styrer en tennisbold,
der hele tiden hopper op og
ned. Det er s& meningen, at
du skal sgrge for, at bolden
hele tiden rammer noget,
nar den ndr ned igen. Lyder
det nemt? Det er det ikke.

Spillet foregar meget hgijt
oppe i luften, og er der in-
genting, bolden kan ram-
me, falder den ned i afgrun-
den og bliver smadret. Der
er selvfglgelig flere ting, der
kan genere dig: flyvende
save, fugle og meget andet.

Nar man leeser beskrivel-
sen, er der ikke meget at
rabe hurra for, men pa en
eller anden made faenger
spillet. Jeg har i hvert fald

taget det frem mange gan-
ge, og det er ikke fordi, det
er det eneste spil, jeg har til
test —tveertimod. Om denne
interesse kan holde sig i
lengden, er jeg noget usik-
ker pa, og det afspejles og-
sa af min bedgmmelse,
men prev selv — din for-
handler har det ogsa.

Titel: Bounder
Computer: CBM 64/128
Medium/pris:
Kassette  169.-kr. vejl.
Disk 249.-kr. vejl.
Betjening: Joystick
Fabrikat:
GREMLIN GRAPHICS

Min mening (1-13)

Computerbrug:
Manual:
Betjening:
Vedvarende appel:
Helheden:

o ~NOo» O

ROCK’N WRESTLE

Hvis man skal tro mine an-
meldelser, er der ikke no-
gen virkelige gode nye spil i
gjeblikket. Det er dette hel-
ler ikke.

Det er en darlig efterlig-
ning af U.S. GOLD'’S flotte
spii FIGHT NIGHT. Hvor
FIGHT NIGHT handlede om
boksning, handler dette om
brydning. Men nar man nu
skulle kopiere selve ideen
om, hvordan spillet skulle
strikkes sammen, kunne
man sa ikke have lavet det
bare halvt s& godt? Des-
veerre ikke.

Grafikken er utrolig dar-
ligt lavet. Det var den slags
man sa, da computerspille-
ne begyndte at komme
frem. Utydelige og grumse-

de. Det eneste positive, jeg
kan komme i tanker om, er,
at jeg ikke har givet penge
for det.

Titel: ROCK’N WRESTLE
Computer: CBM 64/128

Medium/pris:
Kassette ~ 149,-kr. vejl.
Disk 198,- kr. vejl.

Betjening: Tastatur og
Joystick
Fabrikat: Melbourne House

Min mening (1-13)

Computerbrug:
Manual:
Betjening:
Vedvarende appel:
Helheden:

U1 O™

KUNG-FU MASTER

Gennem det sidste stykke
tid er der kommet mange
nye spil, der alle drejer sig
om karate og andre gstlige
kampsportsgrene. ~ Sam-
men med boksekampe og
brydekampe danner de en
speciel kategori af spil. Jeg
tror ogsé, at de henvender
sig til en speciel malgruppe.
Da jeg ikke er ekspert i nog-
le af disse sportsgrene, kan
jeg kun bedemme spillet ud
fra, hvordan spillet er sat
sammen, og hvordan grafik
og lyd er. Der vil derfor ikke

denne gang vere en be-
dgmmelse af den vedva-
rende appel.

Grafikken er MEGET god
og selve skaermbilledét op-
fylder de krav, der kan stil-
les til oplysning om, hvor-
dan man klarer sig. Det er
nemt at kende forskel pa
ven og fijende. Det er lige-
som i de gode gamle We-
stern film. Helten er i hvidt,
og skurkene er alle andre.
Bortset fra det er vores helt
meget akrobatisk. Da jeg
ikke har forstand pa spor-

11000000 2P =000000

gl ¢ ap s
0 o i‘q"i""" HH

Titel: KUNG-FU MASTER
Computer: CBM 64/128

Medium/pris:
Kassette  178,-kr. vejl.
Disk 248, - kr. vejl.

Betjening: Joystick
Fabrikat: U.S. GOLD

ten, kan jeg ikke bedemme
hans praestationer, men flot
ser det ud.

Spillet virker flot og godt,
men noget urealistisk.

Min mening (1-13)

Computerbrug: 8
Manual: 8
Betjening: 9
Vedvarende appel: ?
Helheden: 9

Ovenstaende program-

mer er venligst udlant af:

i

P C S Software
TIf.: 02-305488

QUICKSOFT ApS
TIf.: 01-241233

TWILIGHT A/S
TIf.: 01-105588

R e e R B T T e T R T
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128er bibel

Alle 64ejere kender bogen "64 In-
tern”. Hvis ikke er det med at fa den
kebt i en fart. Den er en guldgruppe,
som man burde betale meget mere
for. Nu far 128ejerne samme chance.
Bibelen er udkommet i ny gengivelse
og dansk oversettelse,

For nylig udgav forlaget NCS i
Ringkabing bogen "Tips og Tricks til
128eren”. Og selv folkene hos Com-
modore i Arhus er begejstrede. Men
nu kommer cremen for programmg-
ren. Bogen hedder beskedent "128
Intern” og den lever godt op til sit
navn.

Lad os se lidt pa indholdet. Pa
mere end 400 sider beskrives de
enkelte chips, deres benbelaegnin-
ger, deres programmering ned til
mindste bit. Startende med VIC
chip’en over ClA’en til lyddelen SI-
Den, og videre over RGB-billed-
danneren VDC. Sa gennemgas hu-
kommelsens opsynsmand MMUen
og selvfelgelig gennemgas ogsa
CPU’en 8502eren og hjelpe CPU’en
Z80eren, som star for CP/M delen af
128eren.

Men bogens vigtigste del er vel de
ROM-listninger, der forefindes. Her
skal bemeerkes, at forlaget ikke har
foretaget en egentlig overseettelse
fra den tyske version af de forklarin-
ger, der hgrer til. Det synes at vaere
en klog disposition.

Mere end 210 sider med al den
forklaring af ROM’en, der kan @n-
skes. Denne gang har man ogsa
taget listningen med over den ind-
byggede Monitor. Selv om der er
brugt megen plads er det naturligvis
ikke alle 44 Kbyte ROM, der er listet.
Man har valgt at eliminere Basic-
delen og koncentrerer sig i stedet om
de 16 Kbyte, der rummer Kernal.

Bogen er et fund. Og det bar vaere
pligtiektyre for enhver, der vil vide
mere om sin computer, og som vil
udnytte den til at lave egne program-
mer. Ogsa den relativt nye compu-
terejer vil finde masser af let tilgaen-
geligt og uhyre relevant stof i bogen.

Titel: 128 Intern/ca. 450 sider
Forlag: NCS, Ringkabing
Pris: 348,- kr.

.. I ./’u
- SF
)
TRTE
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Tidsfordriv til sommeren

Er du Igbet tor for ideer til program-
mer, er der hjeelp at hente i to bager,
som Teknisk Forlag netop har
udsendt.

Den forste hedder "Hgijt spil med
Commodore 64” og indeholder, som
titten antyder, 40 programmer (ho-
vedsagelig spil) lige til at taste ind.
Programmerne er paent udlistet uden

"grafiske tegn”, men desveerre uden:

nogen form for kontrolsum af de en-
kelte linjer. Pris kr. 179,00

Der er lidt mere "ked” pa den
neeste bog, der hedder "Din forste
database pd Commodore 64". Her
kan du som begynder virkelig leere
noget, idet bogen foruden udlistnin-
ger er forsynet med masser af gode,
instruktive forklaringer. En virkelig
god bog til kr. 159,00.

Hjeelp til nybegynderen

Egentlig skulle denne bog fra Data
Becker vel have veret den forste
publikation, som blev udgivet i dansk
version fra forlaget NCS i Ringko-
bing. Nu blev det i stedet "Tips og
Tricks”, der kom farst. Derfor virker
det lidt bagvendt, nar man nu kan
lese i "Forste bogen”. En absolut
begynderbog.

Har man for haft en computer og
beskeeftiget sig blot i meget lille grad
med Basic, er der ikke meget kad at
hente i den sammenhaeng. Ganske
vist omtales en del af de "nye” kom-
mandoer i Basic 7.0 versionen i bo-
gen, men oplysningerne bliver aldrig
udtemmende. Faktisk lades man til-
bage omtrent samme sted, som der
hvor brugervejledningen efterlod en.
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Pa den anden side er der dem,
som er startet med at kegbe den rela-
tivt dyre Commodore 128’er. Og for
dem gelder det som for alle andre
nybegyndere, at enhver bog om de-
res computer er velkommen. Isar
hvis den er pa dansk.

Bogen rummer enkelte detaljer,
som de fleste vel ville kunne laere af.
Bl.a. gennemgar og opbygger man et
adressekartotek.

Bogen er for de rene begyndere,
og er man i den situation kan det
vaere en hjeelp at lette lidt pa tegne-
bogen.

Titel: Forste-bogen/143 sider
Forlag: NCS, Ringkabing
Pris: 169,- kr. ]
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Spring ud i det \ .
Vil Du som programmar slippe for en
masse besveer med at opfinde hjulet
osv. endnu engang, findes der et
omréde i din Commodore 128, som
er af seerlig interesse. Det er den
sakaldte Kernal. Her opbevares en
raekke adresser, der viser hen til ruti-
ner, som klarer mange slags opgaver
f.eks. udfere en SAVE kommando.
Vil man arbejde med disse adresser
geelder der kun en ting: Spring ud i
det.

Af og til kan man stgde pa en
kommando som hedder SYS(adres-
se). Ofte betyder det, at programma-
geren har tyet til de vise sten i sin
computer. Nemlig at bruge en af de
maskinrutiner, der eksistereri ROM’-
en. Det er jo meget fornuftigt. For
hvorfor opfinde hjulet en gang til?

ROMen er en lang raekke af ma-
skinrutiner, der er flettet meget teet
ind i hinanden. For os almindelige
dodelige (lees: ikke professionelle)
programmerer kan det virke meget
uoverskueligt at fa indblik i ROM’en.
Men der er utrolige rigdomme af ruti-
ner, som kan benyttes for den iheer-
dige. Her er et tip for dem, der virkelig
gnsker viden om ROM’en og dens
udnyttelse: Kgb Data Beckers bog
”128 Intern” i den danske oversaet-
telse. Den skulle netop i disse dage
vaere kommet pa dansk fra forlaget
NCS i Ringkebing.

Men tilbage til problemet. Vi kan
bruge et seerligt omrade i ROM’en,
der hedder Kernal. | den er placeret
en raekke springadresser til de vigtig-
ste af ROM’ens arbejdsopgaver. Og
omgangen med denne Kernal skulle
faktisk veere pligtstof for enhver seri-
@S programmar.

Og tidligere C64-ejere kender ma-
ske til disse tricks. For Kernal er
nemlig den samme fra computer til

18
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computer fra Commodore. Blot er
der sket udvidelser i takt med, at
maskinerne er blevet mere kraftful-
de. Det er ogsa tilfeldet med
128'erens Kernal. Der har faet 16
nye spring-adresser i forhold il
Cb4eren.

Sadan ger du

Vi bringer denne gang hele Kernal.
Dvs. at bade C64ejere og 128ejerne
kan bruge oplysningerne. Det er jo
ikke sa skidt. Men hvordan bruger vi
egentlig disse adresser? Det sker vi
pa ganske kort.

Ideen med disse adresser er jo, at
man via sin software kan bruge en
reekke maskinrutiner uden selv at
veere | stand til at skrive maskinsprog.
Men de kan ogsa bruges af maskin-
sprogsfolkene. Blot er anvendelser-
ne lidt forskellig, men funktionerne er
naturligvis de samme af hver enkelt
adresse.

Lad os lige sige, hvordan maskin-
folkene arbejder. De ved sikkert i
forvejen alt om disse adresser, men
vi andre vil jo ogsa gerne vide be-
sked. Hver springadresse kaldes op
via Kernal af en bestemt arsag. Kun
Kernal adresserne er de samme.
Selve springadresserne i Kernal kan
veere forskellig fra maskine til maski-
ne. Det betyder, at man ikke kan
kalde op direkte, hvis man vil kunne
bruge f.eks. et stykke software i mere
end een type maskine. Men via Ker-
nal er man i en kompatibel situation.

Maskinprogrammaren saetter sim-
peithen en JSR-kommando ind alt-
sa en "spring til subrutine” komman-
do. Kernal rutinerne ender altid i en
RTS, altsd en "return” eller tilbage-
springs kommando eller i en anden
situation, som er forenelig med det
videre programforlgb.

C4 D5 FF; Spring til adressen FFD5

der er LOAD-springadressen i

Kernal.

Selve Kernal adressen er en anden
spring-kommando:

4C9E F4 ; JMP $F49E

hvor den egentlige LOAD komman-

do eri64’eren, mens den i 128’eren
ser saledes ud i Kernal:

4C65F2 ; JMP $F265

som er 128er LOAD.

Som det kunne ses, er dette et ek-
sempel pa netop det omtalte. Bade
64 og 128ejerne kan bruge Kernal-
adresserne, som er feelles, mens
selve LOAD kommandoen udfgres
forskellige steder i ROM.

Man kalder rutinerne med et par
Basic kommandoer. Det er SYS og
USR kommandoerne. Hvordan det
sker, vil jeg her ikke ga ind pa. Det er
forklaret bade i C64 manualen og i
128 manualen. Den danske version
af 128 manualen omtaler SYS kom-
mandoen pa side 17-78, mens USR
omtales pa side 18-20. Funktionen af
SYS er noget udvidet | Basic 7.0
versionen, hvor man tillader veerdi-
overfarsel til fire registre. Men det er
alt sammen forklaret i manualerne.

Jeg héber, leeserne har faet lyst til
at springe ud i det. Her er i hvert fald
Kernal, som den fremstar i feelles-
omradet. Kernal er nemlig meget
storre i virkeligheden, men den
egentlige springtabel er den har an-
givet. God forngjelse.

fortsaettes side 58 >



Fra  nr. 1/2 1986 har vi printet

~~ programmerne ud pa en anden
~ made end tidligere. Dette skyldes,

at vi i samarbejde med RUN i Vest-
tyskland har faet lavet et forbedret
. kontrolsumsprogram, der skulle
' give en fejlfri indtastning.

Kontrolsumsprogrammet pa nee-
~ ste side er et maskinkodeprogram,
- der »kgrer« uafthaengigt af det Basic-
- program, du er i feerd med at taste
ind. Du skal imidlertid veere opmeerk-
som pa felgende:
1) tallet til hgjre i @verste programlinje
' er kontrolsummen, og den skal ikke
| tastes ind.

NYT KONTROLSUMSPROGRAM

2) nér du har indtastet en programlin-
je og trykker pa return, far du gverst
pa& skarmen den kontrolsum, der
gerne skulle passe med den, der star
i bladet.

3) alt hvad der star i de kantede
parenteser er styrekoder og skal ind-
tastes i" henhold til nedenstdende
skema.

4) CBM i programlistningerne bety-
der Commodore-tasten.

5) smé& bogstaver betyder SHIFT og
det pageeldende bogstav.

6) tre tegn »afviger«
\=¢%
=i
_—— —
7) néar du har indlaest kontrolsum- |
sprogrammet og »kart« det, skal du
taste NEW, for du indtaster dit Basic-

program.

8) hvis du saver og loader dit kontrol-
sumsprogram som et maskinkode
program, loades det med ,8,1 eller
,1,1 og startes med SYS 49152,

Narduser trykker du Skarm

[CLR] [swier | + [cLrmome] 4 [CBM 1] ] 0
[HOME ] S [CBM 2] gz Fa
[UP] " Tswrt]i+ [cAsn’ 4] @ [CBM 3] fal
[ DOWN ] Q) [CBM 4] Ll O]
[LEFT] [swer | + [crsr <] il [CBM 5] E] o2
[RIGHT] 3] [CBM 6] e ]
[RVS] (o] R| [cBM 7] &
[OFF] [o] [ [cBM 8] [c o
[ BLK] 1] i [F1] (] =
[WHT] {2 E| [B2] fshEr] + e ] |
[RED] (] 3 5] [T =
[CYN] (] b [Eel i e f St i
[PUR] (] 3. [F5] 8] n
[GRN] (e ] 4] [F6] [swer] + [ 15 | L/
[BLU] [F7] m
[YEL] i [r8] [emer] « [n ] #l




KONTROLSUMSPROGRAM COMMODORE 64
DISKETTEVERSION

RESTORE :FOR A=49152 TO 4815

49629 :POKE A,234:NEXT :PRINT
"[CLR]JVENT LIDT, DATA
INDLAESES!!!"

F=0:READ A:Y=PEEK (63)+PEEK
(64)*256:IF A=0 THEN 200

READ B,C:FOR D=A TO B:READ

AS$:1IF LEN (AS$)-2 THEN 90

E=ASC (AS$)-48-(7 AND AS$>"@"

Yo IE AS<MNOM COR - ASDGH ORGASY

1007 DATA 00,

1009

96,A4,4C,08,AF,20,68,A9, 20,
79,A5,84, 0B, A0
84,08,84,45,84,46
84,09,C8,BE,FF,01,F0,38, A5,
08,30,0C,E0, 20

1008 DATA F0,F2,EO0,3A,F0,0C,EQ

8F,F0,28,80,22,00,02,49, 80,
09,01,85,08,8A

DATA A6,09,F0,06,04,69,00,
CA,DO0,FA,18,65,45,85,45,90,
02,E6,46,E6,09

DATA A5,09,29,07,85,09,10,
C2,46,08,90,21,A0,FF, 8L, 8D,
el AZ14 00 8D

.1 AND AS<"A'" THEN 90 1011 DATA C1,C8,A9,BD,99,E2,Cl

A$=MIDS (AS$,2):E=E*16+ASC A9,BE,C8,99,E2,c1,ch,al, 45,
(AS$)-48-(7 AND AS>"@") 20,B9,C1,A9,BB

IF A$<"0" OR AS>"F' OR A$> 1012 DATA 99,82,01,4C, A4, AL, 84,
19" AND AS$<"A'" THEN 90 08,B5,00,85,63,85,01,85,62,

F=F+E:POKE D,E:NEXT :IF F=C A2 ./90,38,20,49

THEN 20 . 1013 DATA BC,20,DF,BD,A4,08,AA,

PRINT "CHECKSUMSFEJL: SKA c8,BD,00,01,70,08,09,80,99,
¢!, VAERE!'F: 60TO, /100 E2,€1,E8,D0,F2,60

PRINT "INDTASTNINGSFEJL: " 1999 :

A$:Y=0 2000 DATA 49152,49186,5131,AD,03,
Z=PEEK (63)+PEEK (64)%256: 03,€9,€0,D0,09,AD,DE,C1,AR;
A$=STRS (Y)+STRS (-Z):IF Y= BFLC1 40,27
0 THEN A$=STR$ (z) . 2001 DATA &0,4D,DF,C1,AD, 02,03,
PRINT "I powNILz AS" [ 2025 8D,DE,C1,A9,A0,A2,1F,9D,E2,
POKE 198,1:POKE 631,13:END ¢l Ch L0, FA

PRINT "[DOWN]SLUT!!!":PRINT 2999 REM EINGABESICHERUNG

" [DOWN ] SKAL 3000 DATA 49285,49322,4626,AD,El,
MASKINKODEPROGRAMMET 6k, D0,21,8D ., 20,D0;8D,21,D0,
INPUT "GEMMES[2SPACES]J A5, DA 30, 0F
[SLEFT] ;A8 1F A9K>"3" THEN 3001 DATA 09,80,85,DA,A0,27,A9,

300 20,99, 28,04,88,10,FA,Ab, Db,
D0,05,A9,11,20,35,EB

SYS 57812"@:49152 KORREKTOR"

,83:POKE 193,0:POKE 194,192: 4998
POKE 174,222 4999
POKE 175,193:8YS 62957: 5000 DATA ,49293,49295,702,EA,EA, 2948

VERIFY 49152 KORREKTOR", 8,1
AS="":INPUT "[DOWN]START
KONTROLSUMSPROGRAM? J
[3LEFT]'";AS:IF AS="J" THEN
SYS 49152

DATA 49187,49208,2342,A9,AE,
A2,C0,8D,02,03,8E,03,03,00,
A0,1F,B9,E2

DATA C1,99,00,04,88,10,F7
DATA 49323,49387,9136,4¢C,31,
EA,78,A9,25,A2,C0,8D, 14,03,
8E,15,03,58

pATA A9,00,8D,E1,C1,20,60,
A5,8C,El,cl,86,7A,84,78,AC,
E0,C1,F0,13,A0

DATA '10,B9,E1,€1.,99,F1,€1,
A9,A0,99,E1,ci,88,D0,F2, 8C,
B0, CL 20,73,00

DATA AA,70,D3,88,84,3A,90,55
DATA 49467.49629.19950,4C,

EA,

I kasssetteversionen skal
folgende linjer @ndres til:

200 PRINT "'[DOWN]FERTIG.":PRINT 4926

"[DOWN] SKAL
MASKINKODEPROGRAMMET GEMMES

210 INPUT 'PAA KASSETTEN 3666

[ 2SPACES]J] 3LERT]" sAS: IF As<
>UIY-PHEN 300

SYS 57812'"49152 KORREKTOR" 5738
1,1:POKE 193,0:POKE 194,193:

PORE 1 74,200

POKE: 175,193 :SYS 62957 sPRINT 5050
"'SPOL VENLIGST BAANDET

TILBAGE 0G

INPUT "TRYK RETURN'";AS: 3654
VERIFY "49152 KORREKTOR'".1

%S%D A:F=F+A:IF A<O THEN
POKE S,A:S=S+1:GOTO 205
S=PEEK (648):5C=8*%256+506: 4419 IF A=-1 THEN A=FN Lg6l)
CO=(S AND 3 OR 148)*256+ IF A=-2 THEN A=FN H(61)
506 IF A=-3 THEN A=FN L(35)
AS=PEEK (56)*256+PEEK 2619 IF A=-4 THEN A=FN H(35)
(55)-209 IF A=-5 THEN A=FN L(36)
SA=AS 478 IF A=-6 THEN A=FN H(36)
ggg)FN H(X)=INT ((SA+X)/ 2004 A=-7 THEN A=SC-INT (Sc/

IF
256)%256
DEF FN L(X)=SA+X-256%*FN 2427 IF A=-8 THEN A=INT (SC/
H(X) 256)

PRINT "STARTADRESSE:''SA 1735

KONTROLSUMSPROGRAM VIC-20

N

N

ARANANNIRAN

s

IF A=-9 THEN A=CO-INT (co/
256)%256

N

%gig

N

sf*‘*
iy



THEN A=INT (CO/ 2308

THEN A=FN L(50) 1544
THEN A=FN H(50) 1560
THEN A=FN LE37) 1800
THEN A=FN H(37) 1816
IF A=>0 THEN 210 i199
IF F<>20105 OR S-SA<>208 6046
THEN PRINT "DATA-FEJL!!'!",
"KONTROLLER VENLIGST'":END
IF SA=AS THEN POKE 55,FN 2798
L(0):POKE 56,FN H(O)
REM EINSCHALTEN
POKE 1,FN L(0):POKE 2,FN 2320
H(0):CLR :PRINT USR (0)
DATA 173,33, 0615-2,208,8," 7659
175,28 k170 55 26 bos)
13, Wyl osive i35,
DATA 14l o3 i4,160 01,1625 17397
=2 T4l 9598 ke 3 3l 3T,
196,160,5,169,32,153
DATE =7, -5, 5% -
16,507 ;1573735 164 bl 108 9,
48,141,3,144,96

1003 DATA 32,-1

9.-10,136..6978"

: . 32,96, 197,
T340 13 o
14,169, 62
DATA 115
162,255,1
150,196, 3
DATA 197,
8,132:69,13
190,255,1,24
DATA 8,458,122
242,224,58,240
240,40,224 34,
DATA 73,128,
166,9,240,6
208,250, 24,
DATA 69,141
2

0
3
2

1
2
1
4
3

1
1
p]

3
i
2

10
24
2

0

9,165,941,
70.5 14k )
pata’ 133,98
162, 144, 32
221,185.0

DATA -7.-8

5
164,196, -99

N

N
N

N

TR
N

"y

NN

AN
N

N

W

N

KONTROLSUMSPROGRAM PLUS4/C16

100 TRAP 410:RESTORE 952
110 DATA 0C,10,Cl,07,9E,20,34, 2920
33338
120 ?%TAOOgéoo,OO,AD,ES,O7,C9, 2514
D
130 ?éf%oégéES,O7,AD,E8,07,C9, 2566
140 DATA CE,E8,07,A9,00,8D,F1, 2258
07,4C, 0K
150 ?éTé CgéA9,39,8D,02,03,A9, 2462
D
160 ?8%§ 6%6A9,11,85,ZC,60,A2, 2837
E
170 DATA 03,A2,FF,86,3A,20,5A, 2899
88,86, 3B
180 DST?O84§3C,AD,CO,OF,C9,AO, 5739
F A
190 DATA 19,BD,cCO0,0F,9D,CE,0F, 3273
A9,A0, 9D
200 DATA €0,0F,CA,10,F2,20,73, 3074
04, AA, FO
210 gAT% D%690,03,40,25,87,20, 2796
E,8E
220 8%%%452689,84,OB,A0,00,84, 2812
230 DATA 84,46,84,09,88,C8,20, 2997
AS5,04,AA
240 DATA F0,38,A5,08,30,0C,E0, 2956
20,70, Fi
250 BQTAOEgi3A,FO,OC,EO,8F,F0, 2747
E
260 DATA D0,02,49,80,09,01,85, 2711
08,84, Ab
270 DATA 09,F0,06,0A,69,00,CA, 2381
DO,FA,18
280 DATA 65,45,85,45,90,02,E6, 2780
46,E6,00
290 8?T26A8é09,29,07,85,09,10, 2912
300 DATA 90,17,A0,FF,A2,14,20, 2711
DB, 10,C8
310 DATA A9,BD,99,C0,0F,A2,45, 2772
20,DB, 10
320 géTQQAg BB, 99,C0,0F,4C,36, 2902
330 DATA 85,00,85,63,B5,01,85, 3016
62,A2,9
DATA 38,20, CE,AZ,20,71,A4,
AL, 08, AA

DATA C8,BD,00,01,F0,08,09,
80,99, C0

géTA OF,E8,D0,F2,60,00,00,

PRINT "[CLR]GEM PROGRAMMET
INDEN DU STARTER
PROGRAMMET FORSTE

N=N+1:READ AS:A=A+DEC
gég):IF LEN (AS$)=2 THEN

PRINT '"DATA-FEJL[2SPACES]:
[RVS]"AS:POKE 1264, PEEK
(63) :POKE 1265,PEEK (64):

POKE 1263,1

A=PEEK (65)+PEEK (66)%256-

LEN (AS$)-1:POKE 1269,A AND

%%%:POKE 1270,A/256 :HELP :
L

IF ER=30 THEN PRINT ''BREAK
KAN CRASH’E

IF ER=14 THEN RESUME 390
IF ER<>13 THEN PRINT
"LINJE-INDTASTNINGSFEJL" :
SYS :END

IF N<>259 OR A<>27332 THEN

PRINT "KONTROLSUMSFEJL,
CHECK DATALINJER":END
RESTORE :FOR A=4097 TO
4354 :READ AS:POKE A,DEC
(AS) :NEXT

PRINT "KONTROLSUMS KAN NU
GEMMES PAA BAAND[5SPACES]
ELLER DISKETTE.

POKE. 45,3:PORE 46,17 :CLR




1I.NP U2/ Q00U PO T LISTNTINGEHR

HIRES

POKE. 523 30t BORE: 51,0 4POKE = 3204 TO 131:SYS MC+6,X,Y,2:NEXT
56 ;32 :POKE . 5549 :CLR

Y, X
MC=49152:REM START MASKINK 919 X;O:Y=18:A$=”OG DU KAN FAA
ODE TEKST UT PAA SKJERMEN'":

(SR>

€2CIEOCI

NN NN —— —

OW L 0O~ Ovn
CIED EDICD T SCHCD

PP WW LW

C2:CD

N —

HI=8192:REM START HIRES SK 840 : GOSUB 620

JERM
SC=1024:REM START VANLIG S
KJERM

0 BA=12:REM BAKGRUNNSFARGE

CO=C:REM FARGE

ﬁEM HOPPTABELL I MASKINKOD
E

REM MC START AV TABELL

REM MC SETT OPP HIRES
START

REM MC+3 = FYLL ET OMRAADE

gt
REM SYSMC+3,START,ANTALL,V
ERDI

REM MC+6 = PLOT ET HIRESPU
NKT

REM SYSMC+6,X,Y,MODE

REM MODE = 1 = EOR

REM MODE = 2 = CLEAR

REM MC+9 = SKRIV TEKST PAA
HIRES SKJERMEN

REM SYSMC+9,X,Y,CHR

REM 0<=X<=30 1 O<=¥<F2h
REM CHR = POKEVERDIEN AV K
ARAKTEREN

%Ey %YSMC+12,KARAKTERSETT
S/1

IF PEEK (MC)<>76 THEN
GOSUB 643

SYS MC,HI:REM SETT OPP SKJ
ERM

SYS MC+12,0:REM UPPERCASE
SYS MC+3,H1,8000,0:REM CLR
HIRES OMRAADET

SYS MC+3,SC,1300,C0%16+BA:
REM SETT BAKGRUNNSFARGE 0G
VANLIG FARGE

POKE 53272,PEEK (53272) OR
8:POKE 53265,PEEK (53265)
OR 32:REM ENTER HIRESMODE
X=0:Y=14:A$="DU KAN SETTE
ET HVILKET SOM HELST
PUNKT':GOSUB 620

FOR I=1 TO 100:X=INT E RND
(0)*320):Y=INT ( RND (O)x*

SYS MC+6,X,Y,0:NEXT
FOR:X=40 TO 80-TOR Y=43 TO
X:SYS MC+6,X,Y,0 :NEXT Y,X
X=0:Y=15:A$="DU KAN FORTA
EN EOR MED ALLE PUNKTER":
GOSUB 620

FOR . ¥=50 TO 95:FOR Y=45 TO
X-5:SYS MC+6,X,Y,l:NEXT Y,

X

X=0:Y=16:A$="ELLER DU KAN
6§%ETTE ET PUNKT'":GOSUB
FOR X=0 TO 319:FOR Y=130

SYS MC+12,1:X=0:Y=19:AS=
"DU KAN BRUKE BAADE UPPER
0G LOWER CASE'":GOSUB 620
FOR X=0 TO 319:Y=INT (90+
80*SIN (X/10)):SYS MC+6,X,
Y,0:NEXT X
X=0:Y=21:A$="DU KAN
FORANDRE FARGENE PAA
SKJERMEN'" :GOSUB 620
FOR I=0 TO 15:FOR J=8 TO
15:SYS MC+3,SC,1000,J%16+
LsNEXT J,1
SYS MC+3,SC,1000,C0O%*16+BA

O SYS MC+12,0:X=0:Y=23:A8=

""OG RESTEN MAA DU FINNE
PAA SELV":GOSUB 620
GET AS$:IF AS$="" THEN 630
POKE 53272,PEEK (53272)
AND 247:POKE 53265,PEEK
(53265) AND 223:END
FOR I=1 TO LEN (AS):A=ASC
( MIDS ((AS,T,1)):In A<>32
THEN A=A-64

SYS MC+9,X-1+1,Y,A:NEXT
RETURN
A=49152:1=0:J=0
FOR K=0 TO 15:READ B:IF B=
-1 THEN GOSUB 670:RETURN
POKE A+I,B:I=I+1:J=J+B:
NEXT :GOSUB 670:GOTO 650
READ AS:IF AS<>J THEN
PRINT "FEIL I DATASETNING

:"" PEEK (63)+PEEK (64)%*
256 :END

=0 :RETURN

6,83,193),
1198765
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A
;fv’i"’ff“’?i%% "iff

b
7
DATA 29,19
70,255,144
1675 76:230,
DATA 192,81,
145,167,96,1
181 167,133, 1895
DATA 167,173,25,19
168,133,168)96,32
76,233,192,165,

v NOWNIN I

DATA 14,220,
72,152

167,133,168
DATA 32,46,
183 3% 194
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CICIED

B ORDER

GOSUB 140:REM INIT

GOSUB 180:REM FINN RND KOO
RDINATER

ggSUB 220:REM TEGN REKTANG
GOTO. 113
D§="[HOME,24DOWN]”

HS$S=CHRS (130)+"[39RIGHT]"
L=30:D=20:LL=39:DD=24:
PRINT " [ETLR ]

RETURN

OL=INT ( RND (J8)*L+1):0D=
INT ( RND (O)*D+1)

HL=INT ( RND (C3)*(LL-OL)+
1):HD=INT ( RND (O)*(DD-
0D)+1)

CO=CO+1:IF CO=16 THEN CO={
RETURN

POKE 646,CO:PRINT LEFTS
(D$,0D) 4

FOR I=0 TO HD:PRINT LEFTS
(HS ,0L) s L[RVS ",

FOR WJ=0 TO 'HL:PRINT .7 !ts
NEXT :PRINT

O NEXT :RETURN

WATIT

TES="300808  sPRINT
"PROGRAMMET VIL VENTE TIL
BIT 1V

PRINT "I ADRESSE 161 BLIR
SATTC T e

PRINT "DET TESTER MAO OM
EN BIT ER SATT."

WAIT 161,1

PRINT "[2DOWN]DU KAN OGSAA
TEST OM EN BIT ER O."

1430
158
160
178
1830

PRINT "DETTE GJCRES VED AA
BRUKE ET"

PRINT "PARAMETER TIL.
FORSTE PARAMETER"

PRINT "MAA VAERE LIK ANDRE
PARAMETER"

PRINT '"[DOWN]TRYKK NED EN
TAST PAA KASETTSPTILLEREN"
WALT ¥, 32,32

PRINTAT

A=679:1=0:J=0

FOR K=0 TO 15:READ B:IF B=

-1 THEN GOSUB 130:GOTO 200

POKE A+I,B:I=TI+1:J=J+B:

NEXT :GOSUB 1330:GOTO 110

READ AS:IF AS<>J THEN

PRINT "FEIL I DATASETNING
:'"" PEEK (63)+PEEK (64)%*

256 :END

J=0:RETURN

2
, 2085
DATA 246,96,=1, 342
PRINT "[CLR]":FOR X=C TO
19:FOR Y=8 TO 16
SYS A,X,Y,"DETTE ER IKKE
EN TEST":NEXT Y,X
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Til Commodore 64/128
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Indsendt af:

Christian Jeppesen
Oktobervej 27
8700 Horsens

REM * BN 000G HE - Re D
BT/ x
REM = :
REM * AF: CHRISTIAN JEPPE
SEN HCC *
REM * '

REM * DEN 4.MAJ 1985

X=RND (-TI):GOTO 69
AS$="":0N NR GOSUB 16,17,
18:419,128, 21 209050 3.94.096
2114,2:8,29
RETURN
AS="[2DOWN] '"+BS:RETURN
AS="[DOWN] "+BS$+" [2DOWN,
3LEFT] "+BS$:RETURN
AS="" ”+B?+” [ 2DOWN, 3LEFT]
"+BS+" [2DOWN,3LEFT] "+
BE:RETURN
AS=BS+" "+BS+"[3DOWN,
3LEFT]"+BS$+" "+BS$:RETURN
AS=BS+" "+BS+'"[2DOWN,
3LEFT] "+BS+'" [2DOWN,
3LEFT]"+BS+" "+BS$:RETURN
AS=BS+" "+BS+'"[2DOWN,
3LEFT]"+BS$+" "+BS+'"[2DOWN,
3LEFT]"+BS+" "+BS:RETURN
AS$S=BS$+" "+BS$+'"[DOWN, 3LEFT]
"+BS+" [DOWN,3LEFT]"+BS+"
"+BS+" [ 2DOWN, 3LEFT | "+BS+"
""+BS:RETURN
AS$S=BS+" "+BS$+'"[DOWN, 3LEFT]
"+BS+" [DOWN, 3LEFT] "+BS+"
"4+BS+"[DOWN, 3LEFT] "+BS+"
[DOWN, 3LEFT] "+BS+™" "+BS:
RETURN
AS$=BS+" "+BS+"[DOWN, 3LEFT]
"iB$+" "+BS+"[DOWN, JLEFT]
"+BS+" [DOWN,3LEFT]"+BS$+"
"+B3+" [ DOWN, 3LEFT] "+B$
AS=AS+" "+BS$ :RETURN
AS=BS+" "+BS+'"[DOWN, 3LEFT]
" AS=AS+AS+AS+AS+BS+" "+
BS:RETURN
AS=""J [DOWN,3LEFT] A
DOWN, 3LEFT| C [DOWN,
3LEFT] K'":RETURN
A?=” Q [DOWN,3LEFT] U
DOWN, 3LEFT] E [DOWN,
3LEFT] E [DOWN,3LEFT] N'":
RETURN
Af=” K [DOWN,3LEFT] I
DOWN,3LEFT] N [DOWN,
3LEFT] G":RETURN

GOSUB 14

Cl$=”!CBM A,5SHIFT *,
CBM S]":C2$="[SHIFT -,
5SPACES,SHIFT -]'":C3$="
[CBM -7, 5SHIFT «* ,CBM-X]":
C4$=""[DOWN, 7LEFT]"
KK§=CI§+04$+02§+C4 +C2S8+
C4S+C2S+C4S+C2S+CLS+C2S+
C4S+C28+C4S+C2S+CLS+C3
NR$=STRS (NR):NRS=RIGHTS
(NR$,LEN (NRS)-1)

IF NR=11 THEN NRS$='"J"+B$S
IF NR=12 THEN NR§=” "+Bg
IF NR=13 THEN NRS$="K'+B
PRINT KK$:PRINT '"[8UP,
RIGHT]"; TAB(X+1) ;NRS :PRINT
"'[ 5SDOWN, 4RIGHT] " ; TAB(X+4) ;
IF NR<1O THEN PRINT "
[RIGHT]";

PRINT NRS:PRINT "[6UP,
2RIGHT] " ; TAB(X+2);AS
RETURN

REM HOP MED (1-52) TILBAGE
NR/BS

NR=T-( INT (T/13)*13):B$=
KTS(T/1:3)

IF NR=0 THEN NR=13

RETURN :

REM KORT - PARAMETERER (X,
Y,NR,BS) KOLONNE,
LINIE,KORTNR, TYPE

GOSUB 52:GOSUB 30:RETURN
REM CURSOR SET

POKE 780,0:POKE 781,Y:POKE
782,X:POKE 783,0:SYS
65520 : RETURN

REM BLANDE KORT

FOR T=1 TO I3:FOR U=C TO
3:K%(T,U)=0:NEXT :NEXT
FOR T=1 TO 52

X1=INT ( RND (1)*13)+1:Yl=
INT ( RND (1)%4)

IF K%(X1,Y1)=1 THEN 60
K%(Xl,Yl3=1:KB(T)=(Y1*13)+
X

NEXT
RETURN

REM SELVE HOVEDPROGRAMMET

POKE 53283,0:POKRE 53781,
11:PRINT " [WHT,CTRL H;
ASC142 ,CGLR Y

DIM KB(5 ;, ;3),C$(3),
ON

( Gl
T ST
K B Ts(
TS (

5

N
A~
-

P i ey

KT s
KTS (4
X=0:Y=0:GOSUB INT Y
[CBM 5,CBM D,38CBM I,

CBM F|";
PRINT "[RVS,CBM K,CBM 8,

38SPACES,CBM 5,0FF,CBM K]"

)

PRINT '"[RVS,CBM K,CBM 8]
[WHT, 2SPACES ]JENOGTREDIVE
- CHRISTIAN JEPPESEN

[2SPACES,CBM 8] [CBM 5,

OFF,CBM K]";

e

2
3
nl
a
"y
Nyt

NN N

U

75 PRINT "[RVS,CBM K,CBM 8,

/,
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ﬂ&%@& Mjg .

\
N\




[@>2Ne)
[@>2Ne)

[SIGIe)

e e i e — o — [

OO

~NonupE LN

388PACES CBM 5,0FF,CBM K]"

PRINT "cBM ¢, RVS,38CBM I,
OFF,CBM V,CBM ik
C1$—”ECBM A,5SHIFT *,

CBM S]":C26="[SHIFT -,
5SPACES, SHIFT -]":C3$="
(CBM z,5SHIFT *,CBM X]":
C4$="TDOWN, 7LEFT1"

KKS= Cl$+C4$+C2$+04$+C2$+
C4S+C2S+C4LS+C2S+CLS+C28+
C4S+C2S+C4S+C25+C4S+C3S
GOSUB 56

FOR T=1 TO 13:FOR U=3 TO
3 KZ(T,U :NEXT :NEXT
i TO “3:U=KB(T):C(T)=
U-( INT (U/13) 13) C$(T)=
KTS(U/13)

IF C(T)=C THEN C(T)=13
{E)U§>52 THEN K%(c(T),U/
IF U=52 THEN K%(cC(T),0)=1
NEXT

FOR T=C0 TO 2:X=2+(T*7):Y=
15:GOSUB 52:PRINT KK$:NEXT

FOR T=1 TO 3:U=KB(T+3):
S(T)=U-( INT (U/l3)*13):
S$(T)=KT$(U/13)
IF S(T)=C THEN ng) 13
{F)U<>52 THEN K%(S(T),U/
IF U=52 THEN K%(s(T),C)=1
NEXT
FOR T=0 TO 2:X=2+(T*7):Y=
6:NR=S(T+1):BS$=SS(T+1):
GOSUB 48:NEXT
X=30:Y=15:G0SUB 52:PRINT
KKS$
BP=6:T=KB(7):GOSUB 42:X=
30:Y=6:GOSUB 48:BK$=BS:BN=
NR
X=38:Y=7:GOSUB 52:PRINT "A
DOWN,LEFT [DOWN LEFT}S
DOWN LEFT|M[DOWN,LEFT] I
DOWN,LEFT]D"
X=38:Y=16:COSUB 52 :PRINT
”B[DOWN LEFT{ [DOWN LEFTIN
[ DOWN, LEFT]K[DOWN, LEFT]E”
FOR T=0 TO 2:X=l4+{T*7):1Y=
5:GOSUB 52:PRINT T+1:NEXT
IF C3(1)<>C$(2) AND C$(1)<
>6S8(3) AND c$(2)<>Ccs(3)
THEN 10
GOTO 107
SA$S="":FOR T=1 TO 3:1IF
BKS$=CS$(T) THEN SAS$=BKS$
NEXT
IF SAS<>"'" THEN 107
X=1:FOR T=2 TO 3:IF C(X)<
C(T) AND C(X)<>1 THEN X=T
IF C(T)=1 THEN X=T

AND CS(1)=

$( ) THEN
SAS$=C :
éF %$ 1)=Cc$(2) THEN SAS=

$

éF ? (1)=C$(3) THEN SAS=
IF c§(2)=cs(3) THEN SAS$=
Ccs(2
FOR T=1984 TO 2023:POKE T,
160:POKE T+54272,1:NEXT
X=0:Y=24:GOSUB 52 :PRINT "
[RVS WHT | TRYK F7 FOR START
o Chs STARTER[HOME, CBM 8]

GET AS:IF AS<>"[F7]' THEN

= e = e e
N NN = == =
N — OO [0X3W3} ]

,_.H
NN
500

113

BP=BP+1:GOSUB 174:T=

KB(BP):GOSUB 42

QQ=1:Z2$=BS:Z=NR

FOR T=1984 TO 2023:POKE T,

163 :NEXT

IF BS<>SAS$ THEN 132

IF CS(1)<>SAS THEN 129

IF (2)<>SAS THEN 130

IF (3)<>SAS THEN 131

IF 1)<XNR AND C(1)<>1 AND

€ 1
2

1

C
3

1
1

n
v

2) AND C(1)=<
)<>1 THEN 129
) AND C(2)=<
<>1 'THEN 133

AND C(3)=<

1
<Gl
2
1
3)<>1 THEN 131
$
1
$
2

N

—O—OZ—O—O—0an
NN ANE NI N N

<
A
2
A
3
A
1
=B

2
:
)
.
>
I
N
)
)=<
N
3
1

6: $(1):X=Cc(1):
:C R: B$ X$ NR=
16

GOSUB 166
C$(2)=BS:C
X:GOSUB 16
GOSUB 166:
C$(3)=BS:C
X:GOSUB 166: GOTO 133

IF QQ=1 THEN BP=BP+1:GOSUB
174:T=KB(BP) :GOSUB 42:7$=
B$:Z=NR:QQ=0:GOTO 117
X=30:Y=6:GOSUB 48:B1$=BS:
N1=NR

QW=0:IF C$(1)=C$(2) AND
CS$(1)=Ccs(3) AND (

OR C(1)=1) THEN

IF QwW=1 AND (C(2 OR
Cc(2)=1) AND (C(3 OR
Cc(3)=1) THEN 196

IF CC=1 THEN 211
X=0:Y=24:GOSUB 52 :PRINT "

)
S
<
<
1
D
D
D
2
6
$
6
$

Il QO Il Q~ |

-

{RVS,WHT DIN TUR: AFSMID-A

3SPACES | BUNKE-B[ 3SPACES ]
BANKE-X[HOME,CBM 8]"
GET AS$:IF A$<>”A” AND AS$<>
BY. AND AS<OMXM THEN 138
FOR T=1984 TO 2023:POKE T,
160 :NEXT

{§6A$ "X'" THEN CC=1:GOTO
Iﬁ A$="A" THEN BS$=Bl1S$:NR=
N

IF AS$S="B'" THEN BP=BP+l:
EQSUB 174 :T=KB(BP) :GOSUB

IF AS$="B" THEN X=33:Y=15:

GOSUB 48

X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT "
[RVS,WHT JHVILKEN SKAL UD:
1,2k SeRT X[ZSPACES

(X BK/AF)[HOMERCBM 8

GET ASTIE AS<DAIN AND A$<>
W2NSAND ASKONBY CAND ASKY
"X'" THEN 145

FOR T=1984 TO 2023:POKE T,
160 :NEXT

TRASE>" Y THEN- 151

X=30:Y=6:GOSUB 48:B1S$=BS:

N1=NR

X=30:Y=15:G0SUB 52:PRINT

KK$

GOTO 156

N=VAL (AS)

GOSUB 166:X$

= X=S(N):
S$(N) BS: S(N)

S$(N):
=NR: B$=X$ : NR=

2970

1890
2430

1417
1575
1557
1637
3788
3744
3776

1126
3825

3880
3948

584
6369
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W, V”:m;“ J ’/ %M;"Q” W‘ ""%ﬁ%ﬁw ,&ﬁ.x“‘%*‘%ﬁ{ /, MMM Wﬁ”’%ﬁfmmm ; 7 PO 7 7 %;WMV / Wﬁ%
RS SIS IS SIS IS IT S / I v, /]
7777777777777/ 7
X:GOSUB 166 207 FOR T=0 TO 2:X=2+(T*7):Y= 57
153 X=30:Y=6:GOSUB 48:B1$=BS$: 2964 6:BS=SS(T+1):NR=S(T+1):
N1=NR GOSUB 48 :NEXT
154 X=30:Y=15:GOSUB 52:PRINT 1964 208 PRINT "[CBM 8]":GOSUB 162
KKS 209 X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT "
155 B$=SS$(N):NR=S(N):X=2+((N- 4154 [RVS,WHT ]DU VANDT![CBM 8,
1)%7):Y=6:GOSUB 48 HOME ] "':GOTO 233
156 IF BB=2 THEN 211 1549 219
157 IF BB=1 THEN BB=2:GOSUB 21506 211 REM SPILLER/C64 BANKER
247:GOTO 136 212
158 QW=0:IF S$$(1)=S$(2) AND 5394 213 PRINT ‘[ WHE, HOME | "=FOR T="" 68
S$(1)=8$(3) AND (S(1)>=10 O TO 2:X=2+(T#7):¥Y=6:BS=
OR S(1)=1) THEN Qw=l S$(T+1):NR=S(T+1):GOSUB
159 IF QW=1 AND (522)>=1o OR 4660 48 :NEXT
sEz)=1) AND (S(3)>=1C OR 214 GOSUB 162 630
S(3)=1) THEN 233 215 SP=0:GOSUB 240 1128
160 X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT " 5446 216: FOR . T=1 W0 3 TH S5 (T ) <> 2668
{RVS,WHT]COMPUTERENS TUR SSS THEN 220
CBM 8,HOME]":B$=B1$:NR= 217 IF S(T)>9 THEN SP=SP+10 1985
N1:COTO 115 218 IF S(T)=1 THEN SP=SP+11 2063
162 REM VIS COMPUTERS KORT 2T9IE, ISI(T) >N TAND 1SI(T)CLS, THEN: © 2842
L64 FOR:T=0 TO.2: X=0+(TH7 ) siY= " . 5279 2. SPESPES(T)
15:B$=CS(T+1) :NR=C(T+1): 223 NEXT 135
GOSUB 48 :NEXT :RETURN 221.,C0=0 556
166 REM K% |NDRES 222 BORZI=1000 J oLl COle I 2826
168 FOR T=C TO 3 804 SAS THEN 226
169 IF B$=KTS(T) THEN U=T 1586 293 1F CET)>9 THEN CO=CO+10 1966
175 NEXT 130 224 1F C(T)=1 THEN CO=CO+11 2124
171 K%Z(NR,U)=ABS (KZ(NR,U)=0) 2205 225518 G(T)>1 ANDSCLTI<1 3. THEN-2883
172 RETURN 142 CO=CO+C(T)
174 REM BUNKE TOM MIDT I SPIL/ 226 NEXT 130
BLAND : 227 X$= [WHT,RVS]C64:”+STR$ 3390
176 IF BP<53 THEN 194 1224 (CO)+J{2SPACES}DIG:”+STR$
177 X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT " 5480 (SP)+"[28BACES ]
[RVS,WHT ] IKKE FLERE KORT 228 IF SP>CO THEN X$=X$+''DU 2430
BUNKEN VENDES - VENT VANDT
[CBM 8,HOME]" 229 IF SP<CO THEN X$=X$+'"C64 2446
178 FOR Y1=1 TO 3:FOR Y2=1 TO 2079 VANDT"
et 230 IF SP=CO THEN XS$=X$+"VI 2981
179 IF C$(Y1)=KT$(Y2) THEN Y3= 4876 ST]R LIGE"
Y2 eTLOY1)=Y2 1201 )=yl 231 X$=X$+"[CBM 8,HOME]" 1135
180 IF S$§Yl)=KT$(Y2) THEN Y4= 5256 232 X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT X$ 1687
Y2:T1(Y1+3)=Y2:12(Y1+3)= 233 FORT=1"TO 4CCO:NBXT 1654
s(Y1) 234 FOR T=198/ (D0 2023 PORP T, 42430
181 NEXT : 130 160: NEXT
182 KB(Y1)=(Y3*13)+C(Y1l) 2229 235 X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT " 35143
183 KB(Y1+3)=(Y4*13)+S(Y1) 2891 [RVS,WHT]ET SPIL TIL ?
184 NEXT 150 (J/N)[CBM 8,HOME]"
185 FOR 'Y1=7,T0 52 1017 236 GET AS:IF A$<>"J" AND A$<> 2655
186 . Y2=INT . ( RND (1)*I3)+1:Y3= . 3178 N'" THEN 236
INTC BRND C1)%*4) 237 IF AS="N'" THEN PRINT " 3735
187 IF K%(Y2,Y3)=1 THEN 186 1577 [CLR,;CBM 7]'': ¢PORE. 53280,
188 K%(Y2,Y3)=1:KB(Y1)=(Y3* 3283 14:POKE 53281,6:END
13)+y2 238 RUN 138
189 NEXT 130 239
192 FOR Yl=1 TO 13:FOR Y2=0 TO 3302 240 REM HVAD SAMLEDE SPILLER P
3:K%(Y1,Y2)=0:NEXT :NEXT
191 FOR YI=1 TO ' 6:K%(I2(YL), 2937 241
11(Y1))=1:NEXT 242 X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT " 6240
192 BP=7 613 [WHT,RVS |HVAD SAMLER DU
193. FOR ‘T=1984: TO - 20233POKE. Ty, ., 2438 P]: x-1[2SPACES]a-2
160 : NEXT 2SPACES]s-3[2SPACES]z-4
194 RETURN 142 CBM 8,HOME]"
}36 REM COMPUTER 30/31 243 %EENAgzﬁF ASKUAYOR ASSULIN 0360
7
198 BB=0:1IF C(1)+C(2)+C(3)>= 3440 244 FOB T=1984:TO. 2023+ POKE T, ¢ 2435
30 THEN BB=1:GOTO 136 163 : NEXT
199 IF c(1)+C(2)+C(3)>=21 THEN 3347 245 8S$=KT$( VAL (A$)-1): 1778
€5%NT "[WHT,HOME | " : GOSUB i RETURN
: 200 X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT " 3336 247 REM COMPUTER BANKER
% [RVS,WHT|C64 VANDT![CBM 8, 249 X=0:Y=24:GOSUB 52:PRINT " 5199
7 HOME | [WHT,RVS]C64 BANKER - DU
vy 2817.GOTO 233 594 HAR ET TR[K ENDNU[CBM 8,
%@M 282 HOME ] "
wﬁﬁyw 203 REM SPILLER 338/31 250 FOR:T=1  TO- 4o S NEXT 1854
mwﬁw, 205 IF S(1)+5(2)+S(3)>=30 THEN - 2835 251 FOR T=1984 TO 2023:POKE T, 2664
%Mﬁ/w / 160 160:NEXT :RETURN
v 206 IF s(1)+s(2)+s(33>=21 THEN
%ﬁﬁ% 7 PRINT "[WHT,HOME]":
K/Mtn“% o /

N\



A>edlin ftast.bat
New file
x4 ‘ '
1l:*prompt $e(0:63;"del * bak'13p £i
~ 2:*prompt $e[0:65:"dir/p"13p | | Y- 2o
3:*prompt $e(0:66:"dir/w/p'13p [—
4:*prompt $e(0:67;''copy a:' . ,
~ 5:*prompt $e(0:68; ' "'comp a:’ g)gdl;nvfarve.pat
6: *prompt , . nd of input file
Yok @ x]
: 5 l:*prompt $e[44m
*6d , 2: prompt $e[37m
*61 S prompt
_ 6:%prompl $ell.:62: cls'ijip a: oio
7:'promipr - te
B:*cls I
2 s A>edlin tegne.bat
‘e ' . New file
*1i 4dsig. 3
- 1:*prompt $e[0:19:"g"
fig. 1 2:*prompt $e[0:20;"g"
3:*prompt $e[0:21:“1”
4:*prompt $e[0;22;:"4"
fig. 4 - S:*prompt $ef0;30:“""
6:*prompt $e(0;31;"="
7:*prompt
A>edlin menu.asc B:i*cls
End of i1nput f£ile 9.x"~7
*
; i:%
2 MENU FOR PROGRAMMEREDE TASTER
3: .
4. F4 slietter skarm FS slietter bak filer
5 F7 dir/p F8 dir/p/w
6: F9 copy a: F10 comp a:
7
8: ALT+r = ALT+t = 1 ALT+y = It ALT+u =
9: KLT+a ='" , ALT+s = =
10:
11: For at aktivere funktionstaster: Al>ftast
12: For at aktivere farveskarm: A>farve
13: For at aktivere tegnetaster: A>tegne
14: e

*e




af Henning Randmose

Norge kan ogsa veere med
Norges 16 udstillere havde i lighed
med engelske, amerikanske, canadi-
ske, hollandske, irske og taiwanske
udstillere samlet sig i en stor norsk
stand — en ide Danmarks 20 udstille-
re maske burde tage op, sa vi ikke
igen drukner i maengden.

Af speciel interesse pa den norske
stand var en LCD-skaerm, FLAT
SCREEN. Nu er LCD-skaerme ikke
just preeget af god leesbarhed, spe-
cielt hvis den ses lidt fra siden, men
den norske skarm var en absolut
undtagelse fra denne regel. Den var
endog sardeles letleeselig og fylder
(som billedet viser) ikke meget. Der
kreeves imidlertid tilslutning af et
langt udvidelseskort i computeren og
skaermen er herefter kompatibel med
alle IBM kompatible PC/MS-DOS
maskiner.

Commodore for alvor proff
Commodore brugte Hannover Mes-
sen til at introducere sin nye AT’er.
Der var tale om en prototype, der
vakte berettiget
publikum.

interesse blandt

Som standard er AT eren udrustet
med en hukommelse pa 640kB, en
1,2MB floppy disk og en 20MB hard-
disk (kan leveres med 40MB hard-
disk). Styresystemet er den nye,
steerke DOS 3,2. Det er lykkedes for
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Oplasningen er 80 tegn og 25 lin-
jer og grafisk 640*200 punkter. Pri-
sen i Norge er Nkr. 8.500,00

Commodore pa et enkelt kort at f&
samlet monochrome, farvegrafik og
en skeaermstyring, der muligger 132
tegn pr. linje pa en standard monitor.
Den grafiske oplgsning er pa
640%x200 punkter med 16 mulige
farver pr. punkt.

Prisen i Tyskland ligger pa 9.995
DM incl. Mwst. og prisen i Danmark
forventes at ville ligge omkring
40.000 kroner. AT’eren ventes péa
markedet i Danmark omkring august.

PC 10 Il og PC 20 Il en betegnel-
sen for de nye PC’ere med udvidet
standardudrustning. PC 10 Il far en
hukommelse pa 512 kB og et farve-
grafikkort som standard. PC 20 Il far
ligeledes en hukommelse pa 512 kB
og en harddisk pa 20 MB. Prispolitik-
ken er ikke pa nuveerende tidspunkt
lagt helt fast, men pa baggrund af
markedsudviklingen er der grund til
at tro, at disse forbedringer ikke pa-
virker prisen i opadgaende retning.

Ny teknik med EF stotte
Resultatet af EF samarbejdet har gi-
vet sig udslag i udviklingen af en helt
ny computerteknik, der havde ver-
denspremiere pa Hannover Messen.
Det drejer sig om en videreudvik-
ling af den eksisterende computer-
teknik, hvor optisk bistabile halvle-
derkrystaller ved hjelp af en laser-
stréle aendrer sin optiske tilstand.
En af fordelene ved systemet er, at
flere signaler kan passere samtidig,
hvor elektroniske signaler kan lade et
signal passere efter det andet.
Dette bevirker, at den nye teknik
skulle kunne arbejde 1000 gange
hurtigere end den eksisterende.
Forsggsopstilingen i Hannover
mindede mest af alt om en opstilling i
folkeskolens fysiklokale, og vejen til
praktisk udnyttelse er formentlig lang
endnu, selv om Europa p& dette
punkt har bragt sig i en fererposition
foran bade Japan og USA.

OPTICAL LOGIC ELEMENT

HOLOGRAPHIC OPTICAL ELEMENTS

Dansk ”styresystem”

Er du tret af at "snakke” engelsk
med din computer, er der nu udviklet
et program — DANSK-DOS. Syste-
met anvender dele af den originale
DOS, men alle kommandoer og hjeel-
petekster er pa dansk.

Programmet er udviklet af den tidli-
gere udviklingschef hos Niro Atomi-
zer, Frederik Steensen, der nu ejer
firmaet CuraConcord.

Distribution:
DAN TRADE (02 18.71.88)
Pris: Kr. 1.995,00




leve, hvor let De kan arbejde med tekste
« hvordan De kan flette tekstbehandling
rtoteksdelen, sa keempeopgaver lgses hurtigt
It. Gleed Dem til at slippe for at huske en
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Atari praesenterede

deres Amiga-konkurrent

Atari 1040 ST er et af de navne, der
skal keempe mod Amigaen. Den blev
praesenteret pa Ataris stand, hvor
den demonstrerede sine grafiske
muligheder og sin MS/PC-DOS
emulator, der ger den IBM kompati-
bel (Amigaen har en under udvik-
ling).

Specifikationerne er imponeren-
de: 16/32-Bit Motorola 68000 Mic-
roprocessor, 8MHz, indbygget dob-
beltsidet 3 1/2” 720 kB floppy disk,
1024 kB RAM, 192 kB ROM, ROM
TOS, haever grensen for dbne filer
fra 30 til 100, grafik 640*400 punkter,
512 farver, multitasking, 3 stemmig
lyd.

Tilslutningsmuligheder: harddisk,
2 floppy-diske, parallelindgang,
RS232, RGB-Monitor.

Hvor trykker skoen

Er det figuren, der er ikke er helt
tilfredsstillende, er det maske en ide
at tage kondiskoene pa og lgbe en
lang tur.

Nar du kommer hjem igen, har du
mulighed for at se pa skaeermen, hvor-
dan din lgbetur er forlgbet, idet PU-
MA har fremstillet en kondisko med
indbygget computer, der optager din
lgbetur. Et progam, der medfolger,
kalkulerer din tid, distance og forven-
tet forbrug af kalorier. Derefter sam-
menligner programmet grafisk resul-
tatet med tidligere resultater og frem-
tidige mal.

"Skoen” kan kommunikere med

Apple IIE, Commodore 64/128 og
IBM compatible computere.
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Transportable computere
Udstillingen var preeget af mange for-
skellige transportable computere.
Der var mange gengangere og hel-
hedsindtrykket var tunge, dyre og
klodsede computere, der mere for-
tiente betegnelsen flytbare end
egentlig transportable computere.
Nogle fa vakte dog interesse og viste
vejen frem til et marked, der i fremti-
den vil blive ganske betydeligt.

Af storst interesse var uden tvivl
Zenith og Toshiba.

Zenith Z 171 portable PC er en fiks
sag med udklappeligt tastatur og en
meget letleselig skeerm (80 tegn —
25 linjer). Den er IBM kompatibel, har
en dobbelt 5 1/4” diskettestation,

256 kB RAM, farvegrafikkort
(640*200 punkter), RGB tilslutning til
farvemonitor, akkumulator (kapacitet
4 timer), lysnetstilslutning, lomme-
regner, ur, modem og aftalekalender.

Vaegten er sa lav som 6 kg, der let
lader sig transportere i den medfal-
gende baeretaske. Pris i tyskland
7.150 DM.

Oplysninger:

Zenith data systems GmbH

Telf.: 0 6103/3905-0

Der findes p.t. ingen dansk importgr

Toshiba ‘T3100 er en transportabel
AT’er med harddisk!!! Standardud-
rustning 640 kB (udvidelsesmulig-
hed til 2MB internt og 2MB eksternt),
3 1/2” floppy disk 720 kB, 3 1/2”
harddisk 10MB, tilslutning for RGB
rmonitor og ekstern 5 1/4” floppy
disk, MS-DOS 3,1.

Den har ligeledes en letleeselig
gas-plasmaskaerm med en grafikop-
lzsning pa 320*200 punkter.

Pris i Tyskland: 12.480 DM (stan-
dardudrustning) o




IBM kompatibel PC’er
til kr- 14-900,‘ excl. moms

(illustrationen
viser AT model).

Fasiflg. modeller:

TENGO PC:

256 Kb RAM, 2x 360 Kb disketter,
tastatur, monochrome skaerm,
par.printerudgang,

max. 8 udvidelseskort,

DOS ............... kr. 14.900,-
TENGO XT-10:

256 Kb RAM, 1x360 Kb diskette,

10 MB Harddisk, tastatur, mono-
chrome skaerm, max. 8 udvidelses-
kort, par. printerudgang,

DOS ............... kr. 19.800,-
TENGO XT-20:

640 Kb RAM, 2x 360 Kb disketter,

20 MB Harddisk, tastatur, mono-
chrome skaerm, max. 8 udvidelses-
kort, par.printerudgang,

DOS .............. ", kr.23.800,-

Komplet med
fem programmer

* Basic/Compiler
* Tekstbehandling
* Spreadsheet

* Database

* Kommunikation

TENGO XT-40:

640 Kb RAM, 2x 360 Kb disketter, 40
MB Harddisk, tastatur, monochrome
skaerm, max. 8 udvidelseskort,

par. printerudgang,

DOS ............... kr. 29.800,-
TENGO COMPACT:

256 Kb RAM, 2x 360 Kb disketter,
tastatur, 9" monochrome skaerm,
RGB-udgang, par.printerudgang,
max. 6 udvidelseskort,

DOS ............... kr. 15.900,-
TENGO AT:

512 Kb RAM (max.16 MB), 1x 1,2
MB disketter, 20 MB Harddisk,

CPU 80286, farvegrafikkort,
monochrome skeerm, tastatur,

DOS ............... kr. 34.800,-

FTOTALILRAFIA

Blegdamsvej 28 C « 2200 Kgbenhavn N « TIf. 01-39 93 33



MS-DOS handva

af Henning Randmose

a.“s’\ .S‘Js

Programmering af funktions-
tasterne

Farve pa skarmen

Tegne pa skaermen

Lav din egen menu

Vi starter med at klargare en diskette,
sa evt. fejl ikke gdeleegger noget. Du
skal formattere en diskette med fal-
gende syntaks:

A>format b:/s/v

”s” leegger systemet over, sa den
kan bruges som opstartdiskette.

”v” gor at du kan navngive den, giv
den navnet RUN PC1.

Nar det er gjort skal falgende ko-
pieres over pa den:

keybda.com (det danske tegnsaet)
edlin.com (linjeeditoren)

ansi.sys (driveren)

config.sys (konfiguration af system)

Fiern DOS disketten fra drev. Ved
harddisk: lav prioriteringen om fra
drev C til A ved at taste

a: <RETURN>

Leeg RUN PC1 i drev A og tast
edlin config.sys <RETURN>

Nar du far en asteriks (*) pa skeer-
men, taster du

| (L) <RETURN>

Nu listes indholdet af config.sys pa
skeermen. Hvis ikke en af linjerne
indeholder DEVICE=ANSI.SYS,
skal du lave en sadan linje.

Den skal laves pa et ledigt linje-
nummer, sa hvis config.sys indehol-
der 2 linjer, taster du
3i <RETURN>

Markegren vil nu sta og blinke efter 3*,
her indtaster du sa
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device=ansi.sys <RETURN>

taster du funktionstast F6 <RETUR-

N>, derefter e <RETURN>.
Disketten er nu klargjort. Hvis con-

fig.sys indeholdt linjen device=ansi-

.Sys, skal du blot taste

e <RETURN>.

PROGRAMMERING AF
FUNKTIONSTASTERNE

Selve programmet er skrevet med
edlin, og vises i fig.1. Efter prompten
A> taster du

edlin ftast.bat <RETURN>

Du far nu "New file” pa skeermen og
pa naeste linjen underneden en aste-
riks. Da det er en ny fil, begynder du
med linje et. Den skal INDSATTES i
programmet, derfor taster du

1i <RETURN> (i=indsaet)

Lidt indrykket ser du nu markaren
blinke efter 1:*, her indtaster du tek-
sten og afslutter hver linje med <RE-
TURN>.

| linje 7 vises, hvordan man retter
en fejl, her er der glemt en linje. Farst
skal vi ud af indseet-mode, og det
geores ved samtidig at nedtrykke
CTRL og BREAK.

Slet linje 6 med 6d <RETURN>
(d=delete), ga i indseet-mode igen
ved at taste 6i <RETURN>.

[ linje 9 seettes et EOF maerke (slut
pa filen meerke) med
funktionstasten F6 og <RETURN>,
og derefter afslutter du ved at taste e
<RETURN> (e=end).

Du kan umiddelbart prave, om det
virker. Efter prompten A> taster du

K\t

blot ftast <RETURN>. Prgv nu at
taste F8, du skal nu fa disk-bibliote-
ket op i bred form.

Det, der star i er tekst, 13p
svarer til <RETURN>, altsd omga-
ende udfgrelse af tekstordren.

Du kan leegge programnavne eller
andet ind, helt efter eget gnske og
behov. Hvis du vil eendre noget ta-
ster, du blot

"oy

edlin ftast.bat

Nar * er pa skaerm, taster du | efter-
fulgt af <RETURN>, for at liste ind-
holdet, og gor ellers som ovenfor
beskrevet. EDLIN indeholder flere
faciliteter, men til en start er dette
nok.

FUNKTIONSTASTERNES NUMRE:

F1=59, F2=60, F3=61, F4=62,
F5=63, F6=64, F7=65 F8=66
F9=67, F8=68

FARVE PA SK/ERMEN

Programmet i fig.2 giver dig en bla
baggrund med hvid tekst. Det er og-
sé lavet med EDLIN. Du starter pro-
grammet med taste edlin farve.bat
<RETURN>, og ellers som ovenfor.

FORGRUNDSFARVER:

sort 30m, blad 34m, gren 32m, cyan
36m, rgd 31m, magenta 35m, brun
33m, hvid 37m

BAGGRUNDSFARVER:

sort 40m, blad 44m, gren 42m, cyan
46m, rgd 41m, magenta 45m, brun
43m, hvid 47m




TEGNE PA SK/ERMEN

| fig.3 vises, hvordan du kan pro-
grammere de almindelige bogstavta-
ster i forbindelse med ALT tasten.
Néar du sd vil tegne, nedtrykker du
ALT tasten samtidig med, at du ned-
trykker den tast, du har lagt det gn-
skede tegn pa.

Nar du skal skrive tegnene imel-
lem ” ” nedtrykkes ALT tasten samti-
dig med, at du taster et tal pa det
numeriske tastatur leengst ude til hgj-
re. Nar du slipper ALT tasten, kom-
mer tegnet frem pa skeermen.

Tegnet i linje 1 f&s med ALT 201, i
linje 2 med 187, i linje 3 med 200, i
linje 4 med 188, i linje 5 med 186, i
linje 6 med 205.

Hvis du gnsker tegnene lagt ud pa
andre bogstaver, skal du blot veelge
nogle andre tal i O;tal;"tegn”

TASTATURKODER:

a=30, b=48, c=46, d=32, e=18,
f=33, g=34, h=35, =23, j=36,
k=37, 1=38, m=50, n=49, 0=24,
p=25, q=16, r=19, s=31, t=20,
u=22, v=47, w=17, x=45, y=21,
z=44.

Ogsa dette laves med edlin. Du
taster

edlin tegne.bat <RETURN>,

og igen som beskrevet ovenfor. Nar
det er feaerdigt, s& aktiver det med
A>tegne <RETURN>. Prgv at ned-
trykke ALT og r samtidigt, du skulle
nu have et gverste venstre hjgrne i
dobbeltstreg pa skaermen.

Se listninger pa forsiden af
PC- tillaeg.

% 'p’oﬁ&
(4

LAV DIN EGEN MENU

I fig. 4 har jeg vist et eksempel pa en
menu, der er lavet med de program-
merede tegne-taster. Denne fil er
ogsa skrevet med edlin. Du taster

edlin menu.asc <RETURN>

og ger eller som fgr beskrevet. Ram-
men tegner du med ALT + tegne-
tasterne.

De foregdende filer har veeret BAT
filer, der indeholder instruktioner,
som umiddelbart forstds af systemet.
Menuen er en anden slags fil, en
sékaldt tekstfil. Du kan f& den udskre-
vet ved at taste type

menu.asc <RETURN>.

Du kan ogsa gere det sadan, at
menuen automatisk kommer op pa
skaermen, nar du starter op. Det go-
res ved at leegge deni en fil, systemet
selv kikker efter og udfarer efter op-
start, en sadan fil er AUTOEX-
EC.BAT.

Nar du nu alligevel skal lave en
sadan, kan du lige s& godt fa den til
samtidig at hente det danske tegn-
s&t, dato og tid ind. Du taster

edlin autoexec.bat <RETURN>

P& linje 1 skriver du keybda, pa linje 2
date, pé linje 3 time, pa linje 4 cls, pa
linje 5 type menu.asc.

Du afslutter som du plejer, og der-
efter nedtrykker du ALT, CTRL og
DEL samtidig. Ferst hentes det dan-
ske tastatur ind, s& skal du svare pa
dato og tid, sa renses skaermen, og
derefter bliver
menuen udskrevet. m]

VI KOM FORST!

Med en IBM kompatibel
PC-XT computer for

KUN 8.199;

excl. moms

8088 cpu/4,77 mhz. 256 Kb ram pa
mainboard kan udvides til 640Kb.
Dansk tastatur med lgst tastatur.
135 watt stramforsyning. Metalkabi-
net (sikret mod statisk elektricitet).
2 x 360k floppy diske. Multi 1/0 kort
med clock kalender m/batteri back-
up, printer port, drive controller, RS
232, game adaptor. Display kort far-
ve, grafik monochrome 640 x 200
med 9 bens stik og composite moni-
tor stik. 6 frie slots til udvidelser. Al-
le manualer og kabler. IBM kompati-
bel soft og hardware.
Inclusive printerkab

DET KAN GA

ENDNU HURTIGERE...
Super Turbo

8088-2 cpu 8 MHz

Samme specifikationer som PC-
XT, og 70% hurtigere.

KUN 9.500;

excl. moms

20 MB Seagate st-225 Harddisk

med kontroler.

excl. moms.
Forhandlere velkomne.

Autoriserede forhandlere:

DK data 05-9343 11 05-8970 23
ABS data 02 - 10 18 25
Design-Micro A/S 02 - 98 72 74

IMPORTQR:

ARLD#?

1553 Kebenhavn v.  TIf.01-11 1600« 01-11 1606

PC-tillzeg 7 — 33

H.C. Andersens Boulevard 4

X . oz

exclusiv monitor.

Winchester slim size6 000 &
[ ] , s

corporation

business

IBM is a reg




PRO-EDIT

af Henning Randmose

Fuldskeerms editor for programmarer
og software-udviklere.

Leveres pd en diskette sammen
med engelsk brugervejledning.Hvis
man serigst gnsker at udvikle pro-
grammer til PCaare, vil EDLIN hurtig
blive for langsom og besveerlig at
arbejde med, og man vil gnske en
fuldskaermseditor.

Nar man bruger et tekstbehand-
lingsprogram eller en af de eldre
skeermeditorer til programmering, vil
de begraensninger, mange af dem
har med hensyn til at bruge alle AS-
Cll karaktererne, forhindre en i at
gere ens programmer sa gode, som
man gnsker det.

Med PRO-EDIT kan du operere
med alle 256 ASCI| karakterer over-
alt pa skaermen. Du kan skrive, sgge,
slette, kopiere blokke og meget,
mere.

Umiddelbart minder det om et
tekstbehandlingsanleeg. Det har de
fleste af de faciliteter, man forventer
at finde der, sdsom formatteret ud-
skrift osv. Men langt de fleste tekst-
behandlingsanleeg reserverer nogle
koder til sig selv, som s& bliver gemt
sammen med filen, det er ikke tilfeel-
det her.

PRO-EDIT laver rene ASCII filer
uden koder. Det samarbejder med

programmet efter gnske. Som noget
nyt, kan man ogsa installere sine
omgivelser —med omgivelser menes
skermbillede. Man kan velge, om
ens omgivelser skal vaere franske,
engelske, danske e.a. Der er flere
feerdige pa den medfglgende pro-
gramdiskette.

Man kan ogsa ‘selv a&ndre sine
omgivelser. Har man f.eks. en farve-
skaerm, kan man let og hurtigt eendre
farver, eller organisere skaermbille-
det pa en anden made.

Der kan installeres lydsignaler, el-
ler man kan definere sit eget tastatur,
hvilket eksempelvis vil vaere en stor
hjeelp for dem, der arbejder med pro-
grammer til handicappede.

Programmet er meget kompakt.
Det fylder kun 25KB og indeholder
alligevel mere end 60 funktioner.
Hvis man arbejder med en RAM disk,
skal den loades ind inden PRO-
EDIT, og den skal veere pd minimum
35KB, da det er den nedre greense.
Den gvre grense, som PRO-EDIT
selv seetter er 64KB.

KONKLUSION
Selv om jeg kun har arbejdet med

godt rose selve programmet. Det vir-
ker gennemtaenkt, det er lynhurtigt at
arbejde med, og det er nemt at finde
sig tilrette med opbygningen og de
mange indbyggede funktioner.

Med hensyn til brugervejledning er
der ingen roser, kun ris. Det er en gul
sag i A5 starrelse. 34 sider tynd,
nedterftigt limet i ryggen og samlet
med en gennemsigtig plast forside
og papryg. Den er skrevet pa en-
gelsk, darlig organiseret, intet index,
indholdsfortegnelsen fylder 3 sider,
oversigter over tastaturkombinatio-
ner fylder 3'%2 side, disse oversigter
er placeret pa forskellige sider. Pa
nogle af linjerne star ordene og raber
til hinanden, med masser af tom
plads imellem. Den indeholder ikke
et eneste eksempel.

Da jeg fik programmet, fik jeg at
vide, at det var til professionelt brug,
hvilket jeg kun kan bekraefte, da man
skal veere endog meget prof, da der
ikke er ret megen hjelp at hente i
brugervejledningen, hvilket absolut
er synd, da programmet er godt.

Distributer: Techware, 01-692900
Pris excl. moms.: kr. 1.500,00

DOS og man kan springe ud ogindaf  programmet i meget kort tid, ter jeg O
HERA-SOFT
ADMINISTRATIVE SYSTEMER - bedst — billigst - Danmarks mest solgte
PC-FINANS fra kr. 2000 PC-DEBITOR /KREDITOR kr. 2.000

Valgfri kontoplan, aut. momsberegning med op til 3 forskellige
momssatser, overskriftskonti, budget pa hver konto, 4 saldo-
balancer afslutningsark, kontokort, udskrift pa skeerm eller prin-
ter, postering direkte pa debitor/kreditor med saldokontrol pa
samtlige kontonumre, fuld sikkerhed ved stremsvigt, med ind-
byggede hjeelpetekster, fas ogsa i revisor- og advokatversion.

PC-FAKTURA / LAGER fra kr. 2.000
Incl. kundekartotek og lagerstyring, fakturering i fremmed valuta
er standard, opretter nye kunder under faktureringen, tekstskriv-
ning pa tveers af faktura, rabatmatrix med 100 kundeafthaengige
rabatter, 2 meengdeafhaengige rabatter for hvert varenummer,
fakturering med eller uden giro, lager med daekningsbidrag pa
hvert varenummer samt pa 10 varegrupper, aut. opdatering af
varelageret ved fakturering, udskrift af lageropgerelse, labels

HERA-UATA .

Anviser neermeste forhandler.

Aut. bogfaring af fakturaer pa de rigtige kunders konti, aut. rente-
tilskrivning, aut. udskrift af kontoudtog med eller uden giro, sal-
do- og rykkerlister.

PC-FIRMALON kr. 4.000
Restskat, frikort, karens fradrag, sygedagpenge, feriepenge, ATP
og AUD, afregning af feriegiro, SH-betaling, statistisk materiale,
lgsarbejdere, uge-, 14-dages- og manedsionnede.

PC-DEMO kr. 250
Kab ikke katten i ssekken — keb en demo-version med FINANS,
FAKTURA og DEBITOR, incl. programdiskette og dansk bruger-
vejledning.

Med en demo kan du i fred og ro afprove HERASOFT hjemme hos
dig selv for du bestemmer dig for at kebe den fulde version,
demoen kan det samme - blot er antal af konti og posteringer
begraenset i demoen. Alle priser er excl. moms.

GUNDS@MAGLE VIG - 4000 ROSKILDE — TELEFON 02-*38 82 83
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EXPRESS

PC/XT 640K
Kompatibel PC

<9995, -

EXCL. MOMS/MONITOR
(Gerne konto uden udbetaling)

256Xt mother board med 256K RAM
og 8 slots

Floppy disk controler

2 stk. 360K TEAC FD55BYV disk drev
Farve/Grafik kort

150W stremforsyning

Dansk Keyboard med manual
CPU-Box

384K Multifunktionskort m. manual
1 stk. Bruger manual
Made in Japan

Gty i Aty it
Ww/////////m///////w
ity
w
Uity
w.

SPECIFIKATIONER:

MOTHERBOARD: 4.77 MHz 8088 16-Bit microprocessor med
8087 co-processor udvidelses mulighed. - 256K til 640K RAM med
paritets check. - 4 kannal DMA 8237 - 8 kannal Interupt 8259 - 8

ROM sokler - 8 /0 sokler for montering af kort. Ud‘"delsesmu"gheder
83 tasters US/ og DK keyboard, individuel indstilling af
Keyboard hejde og nummerisk/ capital las med LED indikator.
Diskette interface med tilslutning for op til 4 floppy di- PC-Apple transfer kort
skette drev. PC I/0 Plus (RS232, Printer, Spil)
384 K multifunktionskort  indbygget 384K RAM med paritets check PC Printer + RS 232
RS 232 seriel port PC Printer kort
Parallel printer port PC RS232 kort
Real time ur med selvopladende batteri ;
/O port for joystick PC spil I/0 kort
RAM disk, elektronisk disk emulator 82551/0 kort
PSPOOL, printer spooler PC 512K RAM
B.S. Kommunikationskort
Farve/ 6845 (46505) grafik controler
grafik kort Tilslutning for RGB monitor

composite farve monitor og S/H monitor

Tekst modes 40X25 tegn, 80X25 farve eller S/H Monocrome kort

Diskette drev: 360K TEAC FD55BV. (2 stk.) 256K multifunktions kort
Diskette interface
Stremforsyning: 150W stojsvag indbygget bleeser samt tilslutning for Monocrome grafik (m/printer)

harddisc. Indbygget beskyttelse mod overbelastning. Farve/Grafik + printer kort

EXPORT PC Super ADD-8 kort

alle exportsalg RGB grafik
over kr. 1000.- 384K multifunktionskort
fratraekkes moms. Hard disk controler

Hostrupvej 2 - 1950 Frederiksberg C - TIf. 01-37 22 81
Hovedvejen 56 - 2600 Glostrup - TIf. 02-96 43 44
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L/ LSS A
ﬁ@%’f%ﬁw Til Commodore 64/128 58 IF KEYS$="4" THEN 400 1279
ﬁﬁw 39 IE KEY§=!o" THEN 503 1411
9 o KEYS$="6'" THEN 600
%‘%ﬁ MINT DATA BASE 61 IF KEY$="7" THEN 700 1420
7 62 IF KEY$="8" THEN 800 1297
M%«»ﬁ‘ / Indsendt af: 63 IF KEYS$='"*" THEN 22 129479
ﬁ%ﬁw / ‘ : 64 TF KEYS='"-Y'THEN 3083 1433
G Henning Birk 65 GOTO 52 443
0 Rosenvanget 4a S e e
7 3000 Helsi ngor . e
182 s
113 PRINT "[CLR,1CSPACES, 1734
0O REM #dedededvdededededededodoeshdes PR CBM A, 17SHIFT * : CBM S ]
dededededededolododok 120 PRINT "[1C0SPACES]b[WHT] 2628
11 REM * OPRETTE DATA BASE[YEL]b
* 130 PRINT '"[10SPACES,CBM Z, 1978
12 REM * MINI DATA BASE * HEN 17SHIFT *,CBM X]
NING BIRK * 135 PRINT '"[DOWN,7SPACES, 2748
7 13 REM * CBM A,22SHIFT *,2CBM R,
7/ #* 4SHIFT *,CBM S]":PRINT
i 14 REM * COMMODORE COMPU 145 A=0 358
V0 TER * 145 A=A+1:PRINT A 608
74 15 REM * 156 INPHE MISRIGHT,UP]":AS(A):: 2860
p 00 IF Ag (A)=""" THEN 150
A 16 REM * 3000 - HELSING 163 IF ‘AS(A)="*" THEN 22 {4
ﬁ%ﬁ%&%ﬁg ) * 173 GOTO 145 612
iw@%%%% 17 REM * . 535 §ND 128
%}ﬁﬁyﬁi’: A 18 REM #¥ddeddededededodedodedododedododndodon 201 REM ###%&ddddd PRINTER #*#%%
MM‘ 7 FwA T AN KK NhNN Khhehddedde
TG 19 : , 269
g@%@ 7 0. DIM A$€380),55(308) 2933 213 PRINT "[CLR,11DOWN, 4154
ﬁgﬁév ; RS(303):POKE 650,255 8SPACES RVS]S OFF}TOR
gg@fgﬁﬁ« 22 POKE 5%%80,2:Po§§ 53281,2: 2078 ELLER [RVS]L[OFF]ILLE
7 PRINT "[CLR,YEL , RIFT
g@§%$w 23 ?RIN¥ ' [RUSTUFS6SHEFT *}i 3345 215 %%E KEYS : IR “KEYS="""THEN 2147
g QFF L5
ﬁ%&& 25 PRINT " [RVS]b w MINI DATA 3729 220 IF KEYS$="*" THEN 22 1279
7 BASE w[2SPACES]HENNING 223 OPEN 4,4:A=0 999
% BIRK w b[OFF] "; 225 IF KEYS="L'" THEN PRINT#4, 1949
7 26 PRINT "' fRVS LI 368HTIFT *]k 3325 CHRS (15)
7 [OFF] " 230 TP KEYS="S" THEN. PRINT#4, .. 2079
v 30 PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS][ 2904 CHRS ' (14)
%@M 1 J[OFF,2SPACES |OPRETTE 245 A=A+1 275
7 BASE[7SPACESJu[ 5SHIFT *]i 250 IF A=67 THEN PRINT#4,CHRS 2296
v 32 W=PEEK (50):0=PEEK (52):V= 1426 (13),CHRS (13)
7 0-W 255 IF_A=136 THEN PRINT#4,CHR$ 2393
7 34 PRINT '"[DOWN,4SPACES,RVS][ 2872 (13),CHRS (13)
Mf;w 2 ][OFF,2SPACES]|PRINTER 265 IF A=205 THEN PRINT#4,CHRS 2321
7 [12SPACES]j[5SHIFT *]k (13),CHRS  (13)
7 36 PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS][ 2073 270 IF A=274 THEN PRINT#4,CHRS 2401
ﬁ?ﬁ 3 ][OFF,2SPACES]|HENTE FRA (139 ,CHRS. (13)
% DISK 273 TF A$(A)="*"""THEN GOTO 295 1219
7 38 PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS][ 2827 200 IR AR (2 =10 GHPN COTO 295« 1383
%%W 4 ][OFF,2SPACES|GEMME PA 280 PRINT#4,"[4SPACES]'"AS(A) 08
L [UP,LEFT1.[DOWN,RIGHT]DISK 285 GOTO 245 614
7 43 PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS][ 3130 295 PRINT#4:CLOSE 4:GOTO 22 804
./ B l[OFF,ZSPACES]UDSKRIFT 330 : L
gm% sgﬁ UP,LEFT] . [DOWN,RIGHT] 301 REM *#¥%¥¥%% HENTE FRA DISK
s ERM Fededddedodd
Wﬁ% 42 PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS][ 1254 3800 -
%%%, 6 ][OFF,2SPACES]SOGE 31C BPRINT "[CLR,4SPAGES]u 2351
%%w” 45 PRINT '"[DOWN,4SPACES,RVS][ 1723 5SHIET *]1{25PACES u
7 7 ) [OFF,2SPACES]SORTERE LGSHIRE #]1
70 46 PRINT "'[DOWN,4SPACES,RVS][ 1954 311 PRINT "[4SPACES]b[5SPACES] 1630
ﬁyw’ 8 ][OFF,2SPACES]|RETTE b[2SPACES]b[16SPACES]Db
0 DATA ‘ 312 PRINT "[4SPACES|b[5SPACES] 2336
ﬁ@wﬁﬁﬁﬁﬂ 48 PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS][ 2961 b[2SPACES]b [WHT]HENTE FRA
yﬁ@%@ﬁ@% * ][OFF,ZSPACES,RVS] DISK LYEL]b
@@%ﬁ 7 TILBAGE TIL MENU [OFF] 313 PRINT "[4SPACES]b[5SPACES] 1630
G A 49 PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS][ 2711 b[2SPACES]b[16SPACES|b
ﬁ%w%wﬂw ] [OFF, 2SPACES JOPRYDNING 314 PRINT: [¥EL 4SPACES}J 2319
% T STRENG SSHIFT *]k|2SPACES] ]
7///////4 51 PRINT "[HOME,6DOWN, 1899 16SHIFT *]k
Wgﬁ%ﬁﬁw 31SPACES | "V 316 PRINT "[4SPACES]u 2741
ﬁ%@%ﬁmﬁ@ 52 GET KEYS$ 00 [32SHIFT *]i
ﬂ@%w#ﬁ% 55 TF KEY§=”1” THEN 100 1393 318 PRINT "[4SPACES]b 1649
ﬁ%ﬁyﬂ@ﬂ 56 IF KEYS='"2" THEN 200 1278 [32SPACES]b
%g%%ﬁwg 57 IF KEYS="3" THEN 300 140 320 PRINT "[4SPACES]b [WHTIVIL 43857
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DU SE FILE PA|UP,LEFT]. 4SPACES |b"A

[DOWN,RIGHT]DISK EoY/N ) 485 IF A$(A)='"+*'" THEN 490

YIEL b 485 GOTO: 470

322 PRINT "[4SPACES]b 1649 498 CLOSE 15:CLOSE 2:GOTO
[32SPACES]b 683

324 PRINT ”[ASPACES]j 2883 SRl éEM *%%% UDSKRIFT PAA
[ 3 2SHIFT * ] k : RM et

335 ggz KEYS:IF KEYS$="" THEN 99357 g?% ; i
335 IF KEYS$="Y'" THEN GOSUB 1385 315 PRINE [CLR, YEL,7SPACES Ju
P 806 [25SHIFT *]1
/ 337 PRINT "[HOME,7DOWN, 2018 5203 PRINT "[7SPACES]b
7 39SPACES]" GENNEMGANG AF [RVS,WHT] D
fgfﬁ 340 INPUT ”!HOME,7DOWN,YEL, 3419 BT {OFF,YEL b
f;fég 4SPACES]b SKRIV FILE NAVN 525 PRINT "'[7SPACES]j
’ H[UP,LEFT] [DOWN]ER'";TES [25SHIFT *]k'":PRINT

345 IF TES=""*" THEN 22 1894 530 A=Al

N\

35C OPEN" 15,8,15,"1":GCOSUB 1813 535 RR%?T A:PRINT "[5RIGHT,UP]
860 AS(A

/{;;5/} 355 -0PEN 23852 'O A THSH SR 112843 545 GET KEYS$:IF KEYS$="" THEN
ﬁf’; :GOSUB 1350 545
7, 357 A=0 358 550 TR KEYS="""! “THEN 545

7/ 360 A=A+1 275 560 IF KEYS="*" THEN 22
% 365 INPUT#2,AS$(A) 717 . 578 IF AS(A)="*" THEN 545

70 370 PRINT ”EHOME,ZDOWN, 789 583 GOTO 530

7/ 4SPACES |b"A 590 GET KEYS$:IF KEYS$="" THEN

77/ 375 IF AS$(A)='""*" THEN 390 1298 590
éﬁ%;? 379 IF AS(A)='"4" THEN 39C 1298 595 .GOTO 22
7 74 383 GOTO 360 584 60
ﬁﬁié> 322 CLOSE 15:CLOSE :2::GOT0 22 1247 01 REM * Kk QOGE  wHkkk
f;fg;g 401 REM ¥k GEMME PAA DISK 632 ;
/xf' L5 dededededededk 613 PRINT "[CLR]u[38SHIFT *]i"
ﬁgffﬁﬁ 410 PRINT-"[CLR ASPACEs]u 2353 611 PRINT "b[38SPACES]b";

Eff [SSHIFT #]i[2SPACES]u 612 PRINT "bDU KAN SOGE PA[UP,
T 16SHIFT *]1 LEFT] . [DOWN,RIGHT]LIGE SA
§£§fo 411 PRINT "[4SPACES]b[5SPACES] 1630 [UP,LEFT] . [ DOWN,RIGHT]

7 gﬁ- b[2SPACES]b[16SPACES]b MANGE BOGSTAVERDL';

7 412 PRINT "[4SPACES]|b[5SPACES] 3096 PRINT ''b|38SPACES]b";
fﬁng b[2SPACES]b [WHT]GEMME PA PRINT "bDU VIL,ELLER HELE
ff} [UP,LEFT].[DOWN,RIGHT ]DISK ORDET w HENNING BIRKb';

613
615
[YEL] b 616 PRINT "b[383PACEs]b”5
413 PRINT "[4SPACES]b[5SPACES] 1630 g%§ PRINT 3? 38SHIFT *]k";

b[2SPACES]b[16SPACES]b PRINT "TDOWN]

455 OPENel 81y 115, 1SS s e ME SIS & 22949 692 IF S$(A)="" THEN 695
W'":CLOSE 1 693 GOTO 680

i 414 PRINT "[YEL,4SPACES] ] Z T e et e S e e L

/ffg? [SSHIFT PR e B R e e R ",

;?fii 16SHIFT *]k : 622 PRINT "[4OSPACES]”;

/;f 7 416 PRINT "[4SPACES]u 2741 624 INPUT " BSPACES%SKRIV HVAD
fff [32SHIFT *]i DU VIL: SOGE.PA|UP,LEFT].
7/ 418 PRINT "[4SPACES]b 1649 [DOWN,RIGHT]";ZS

/ffxf [ 32SPACES b 626 IF zz="" THEN 600

;ff / 420 PRINT "[4SPACES]b[WHT] VIL 4198 630 IF ZS="*"" THEN 22

;ﬁi;§ {BSWSERﬁéEE]E%éﬁszgﬁﬁls 635 f?%NT "[AD?WN,loSPACES]u

Z A ' SHIFT *]i
' YEL] b 640 PRINT "[10SPACES]b SOGNING

§§§;§§ 422 PRINT "[4SPACES]b 1649 IGANG b
}zﬁ [ 32SPACES]b ) 645 PRINT "[13SPACES]j

5?2;4? 424 PRINT "[4SPACES] j 2803 [15SHIFT *]k

/fjg& [32SHIFT *]k 647 A=30:5=0

?{;§ft 438 EET KEYS:IF KEY$="" THEN 2110 650 A=A+l e
77 o 655 IF ZS=LEFTS (AS$(A),LEN

ii%%%, 435 IF KEY$="Y" THEN GOSUB 1385 (z$)§ THEN s?sz% )’

77 0G0 660 IF ZS=LEFTS (AS$(A),LEN
7 437 PRINT ''[HOME, 7DOWN 7826 ( : =AS
Vi ; S Z$)) THEN S$S(S)=AS(A)

gg%%; 20SPACES | @[ 18SPACES] " 665 IF A$(A)="*" THEN 675

§§§§§ 445 INPUT "5HOME,7DOWN,YEL, 3419 667 COTO 650 ;

I 4SPACES]b SKRIV FILE NAVN 675 ‘A=0:PRINT "[CLR]}"

f%éféf H[UP,LEFT] [DOWN]ER";TES$ 680 A=A+1

?%i;ﬁ 445 IF TES="*" THEN 22 1094 682 PRINT S$(A-1)

74 450 OPEN 15,8,15,'"I3":GOSUB 23030 690 IF LEFTS (S$(A),LEN (Z$))<

9 500 >2$ THEN 695
7/

7

gg&éf 460 OPEN-2,8,2,"C:"+TES+",8, W' 2923 695 GET KEYS$:IF KEYS$="" THEN
fﬁi&é COSUB 1005 695
f{;ff 465 A=0 358 698 GOTO 22
/4 470 A=A+l a7 85
%j 475 PRINT#2,AS(A) 737 01 REM w*#%%¥%%%%* SORTERE DATA
7 477 PRINT "|HOME,2DOWN, S

NN
\

§§



00 00 OO
[0 NN
AOWLBN HOOLOWULO

OO0
O

COIED)

€DICIIEDCD

R e e e
WO

()
=
(&

=
N

(5p2)

=
o~

€D - D

(oo}

CECD
ooy b
EREDCO

ane

(cplias]

NN N NN NN == =
NRODO = == CD

X=0

PRINT "[CLR,I12SPACES]u
[12SHIFT *]1

PRINT "[12SPACES]b[WHT,
2SPACES] SORTERE[ 2SPACES,
YEL] b :

PRINT "[12SPACES] ]
[12SHIFT *]k

K=1

IF K>500 THEN 745
X=X+1:R$=AS$(X):IF A$(X)=""
THEN 22

IF R$="*'"" THEN 745
AS$(K)=R$:K=K+1:G0TO 720
K=K-1:1F K>C THEN 760
GOTO=715

IF K=1 THEN 22

FOR J=K TO 2 STEP -1
R$=AS(1):F=1

FOR L=2 TO J

IF LEFTS (AS(L),1)>R&8THEN
R$=AS$(L) :F=L

NEXT :AS(F)=AS$(J3):AS$(J)=R$
NEXT

GOTO 22

REM sk RETTE DATA *

laste toatoils,
EARAIRATAN IS

PRINT "[CLR,11SPACES]u
[12SHIET #]1

PRINT "[11SPACES]b[WHT]
RETTE DATA[YEL] b

PRINT "[11SPACES] ]
[12SHIFT *]k ;
INPUT "[DOWN,5SPACES]FRA
LINIE : sl
INPUT "'[DOWN,5SPACES]TIL
LINIE . o s
PRINT

FOR Q=F TO S

PRINT ”{6RIGHT]”A?(Q)
PRINT "[4RIGHT,UP]";:INPUT
R$(Q)

A$(Q)=R$(Q)

IF AS(Q)=""*" THEN 22

IF ASCQ)="!" THEN: 855

NEXT

GOTO 22

REM *%% FEJL KANAL **

INPUT#15,EN,EM$,ET,ES

IF EN=0 THEN 1060

PRINT "[CLR,9DOWN,
13SPACES JERROR NUMMER.'"EN
PRINT '"[DOWN,13SPACES,RVS,
WHT]”EM?

PRINT ''[DOWN,YEL,13SPACES]
SPOR.."ET

PRINT "[DOWN,13SPACES]
SEKTOR."ES

FOR X=1 TO 1580:NEXT X
CLOSE 15:CLOSE 2:IF EN<>J
THEN 22

RETURN

%% DIRECTORY *¥*

PRINT "[HOME, 13DOWN] ' :OPEN
1,8,O,II$OH

7Z=0

GET #1,AS$,BS
GET #1,AS,BS
7Z=7+1

GET #1,AS$,BS

e wW~—Owoun
~NO— o= ONOY

IF AS<O"'" THEN C=ASC (AS)
IF BS<>"" THEN C=C+ASC
(BS)*256 i

GET #1,B$:IF ST<>C THEN

2589

IF BS<>CHRS (34) 'THEN :2855
GET #1,BS$:IF BS<>CHRS
gg%% THEN PRINT BS;:GOTO
GET #1,BS:IF BS=CHRS (32)
THEN 2067:GOTO 2065

IF Z<=12 THEN PRINT

IF 7Z=13 THEN PRINT ''[HOME,
10DOWN, 1 9SPACES , DOWN,
3SPACES]":

IF Z=14 THEN PRINT ''[HOME,
10DOWN, 19SPACES, 2DOWN,
3SPACES]Y:

IF Z=15 THEN PRINT "[HOME,
10DOWN, 19SPACES , 3DOWN,
3SPACES]";

IF 7Z=16 THEN PRINT '"[HOME,
10DOWN, 19SPACES, 4DOWN,
3SPACEST":

IF 7z=17 THEN PRINT " [HOME,
10DOWN, 19SPACES, 5DOWN,
3SPACES]";

IF Z=18 THEN PRINT ''[HOME,
13DOWN, 19SPACES, 6DOWN,
3SPACES]";

IF Z=19 THEN PRINT ''[HOME,
10DOWN, 19SPACES, 7DOWN,
3SPACES]';

IF z=20 THEN PRINT '"[HOME,
10DOWN, 19SPACES, 8DOWN,
3SPACES]";

IF Z=21 THEN PRINT "[HOME,
1CDOWN, 19SPACES, 9DOWN,
3SPACES]";

IF 7Z=22 THEN PRINT "'[HOME,
10DOWN, 19SPACES, 1CDOWN,
38PACES |1

IF 7=23 THEN PRINT " [HOME,
13DOWN, 19SPACES, 1 1DOWN,
3SPACES]";

IF ST=0 THEN 2025

CLOSH: 1

RETURN

POKE 53283,0:POKE 53281,0
PRINT "[CLR,9DOWN,2RIGHT,
CBM A,34SHIFT *,CBM S]
ERINT "[2RIGHT]b[34SPACES]

PRINT "[2RIGHT]b[2SPACES,

WHT] OPRYDNING I STRENG
VARTIABLER [YEL,2SPACES]b

ERINT "[2RIGHT]b[34SPACES]

PRINT "[2RIGHT,CBM Z,
34SHIFT *,CBM X]

SYS 45949

GOTO 22
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7 Til Commodore 64/128 cecegececcecents
165 PRINT "b[8SPACES]*** SUPER 3164
S UPER I S.CRATCH o e
170 PRINT 5581
Indsendt af: ""jcccececeeeececececccceee
¢ccecceecccececik!
Rune Jacobsen 175 PRINT '"[8SPACES]SCRATCH 1851
Engspringet 20 ]£M§¥HQSPNEB]YHHBLK,
5250 Odense SV 180 IF AS(1)="" THEN PRINT 2183
EMPTY DISC...":END
1 POKE 532830,8:POKE 53281,8: '1894 Ligy ELsl 315
PRINT "[CLR,BLK]" 18§ IF ASGL)="""THEN 2395 12321
2 DIM A$(144),BS$(144) 1486 190 PRINT TAB(10);A$(T);"[wHT, 2817
3 PRINT '"[6SPACES]INSERT 2874 3SPACES]";
YOUR DISC INTO DRIVE" 195 GET A % 435
4 PRINT "'[DOWN,11SPACES]THEN 2379 GG IF A?ﬁ Y THEN PRINT !'Y 3689
PRESS RETURN" [BLK]":A=A+1:BS$(A)=AS$(1):
5 GET A%:IF AS$<O>CHRS (13) 2186 . %ngslﬁgu v s
THEN 0 = :
6 OPEN 2,8,15 937 PRINT "[UP,BLK,35SPACES,
7 PRINT#2,71" 661 UP]":GOTO 185
9 PRINT ''[2DOWN,13SPACES] 2211 219 GOTO 195 632
PLEASE WAIT..." 233 IF BS(1)="" THEN PRINT " 3285
O OPEN 1,894 s00" 1122 [ DOWN, BLK]NO PROGRAMS TO
O GET #1,AS,B 756 SCRATCH' : END 7
30 GET #1,A%.B 95 235 PRINT "[DOWN,4SPACES]ARE 157 7
C GET #1,A$,B 756 oD SOUR MQUESPR T Q%ﬁ
n =N n >
5 %F“A U THEN C=ASC (AS) 128§ 240 PRINT "[4SPACES]PROGRAMS 1757 M@@%
BolE e U .
BS)* = Y o
75 GET #1,BS$:IF BS=CHRS (34) 2543 255 END 128 ‘%%%ﬁ
THEN A=A+1 260 FOR I=1 TO A 728 ; f%%%%
76 IF A<2 THEN 75 1049 260 ASS G ¢t BS (L) 1278 7
98 ?gg #1,BS:IF ST<>C THEN 2154 %;g §E§¥T#2,A$ %gn
188 in B$<>CHR$ (34) THEN 90 1506 29C PRINT '"[DOWN,WHT] 2464
110 GET #1,BS$:IF BS<>CHRS 2833 SCRATCHING COMPLETE"
5%4) THEN D$=D$+B$:GOTO 303 ggINT "[DOWN,BLK,4SPACES] 4120
2 YOU WANT ME TO VALIDATE
115 I=I+1:A$(I)=D$:Ds="" 1649 YOUR"
120 %EEN#iiBsle BS$S=CHRS (32) 2547 3105 PRINT ”[ASEACES]DISC [WHT] 1532
3 ".:INPUT A v
140 g§=C$+B$iSET #1,BS:IF B$<> 2745 ggo IF A$;<>3Y"”THEN 343 1464
THEN 140 3 PRINT#2,"V3 688
145 IF ST=3 THEN 38 Tole 335 PRINT '"[DOWN,WHT] 2443
158 'CLOSE 71 258 VALIDATING COMPLETE[BLK]"
155 1= :A=8 693 340 CLOSE 2:END 496
160 PRINT "[CLR,RVS] 5761
UCCCECECECEECECEECLCECECEECEeECceEEcEECE
R'UN A MOK
O-BERNDO 1400 RESTORE 149
1415 PRINT TAB(11)"[CBM 2, 1321
1310 VI=53248:POKE VI+21,4:POKE 2224 2DOWN ] P"
9047 8 1429 FOR 0=1 TO 50:NEXT O 1195
1329 POKE VI1+4140 585 143G PRINT TAB(13)"[UP]R" 962
£330 gog I=C TO 62:READ Q:POKE 2462 {Z%O EE§NE=%AE?12§5?E§$ER %138
04+1,Q:NEXT e 8
1340 POKE 6%+42,4 619 1468 FOR K=1 T0O 53:NEXT K 1179
1350 POKE VI+23,4:POKE VI+29,4 1279 1470 PRINT TAB(17)"[UP]s" 1122
1360 FOR X=10 TO 200 STEP 1: 3675 1485 FOR Y=1 TO 50:NEXT Y 1235
POKE VI+4,200:POKE VI+5,X: %290 PRINT ¥ABélg)”[g§]E; %%%%
NEXT X 05 FOR T=1.TO 50:NEXT
1378 FOR X=200 TO 50 STEP -1: 4267 1510 PRINT TAB(21)"[UP]N" 948 7
POKE VI+4,X:POKE VI+5,X: ig%o FOR R=1Ag?zg§ﬁ?E§$T3 1325 Mw‘
NEXT S PRINT-T UP]T 77
1380 FOR J=1 TO 10:POKE VI+41, 4893 1543 FOR S=1 TO 53:NEXT § 1211 ﬁ%ﬁ
1:FOR N=1 TO 150:NEXT N: - 1550 PRINT TAB(25)"[UP]S 1118 7
POKE VI+41,2:FOR N=1 TO 1560 PRINT TAB(14)"[8DOWN]Q" 1406 ‘%%%
150 :NEXT N 1578 FOR 8=1 TO 58 :NEXT S L2l 7
139G NEXT J 078 1580IPRINT 'TABC16) [ BD]-" 1695 7
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1590 FOR AA=1 TO 50:NEXT AA 759 TRAPPE 0OG"
1608 PRINT, TAB(18)'"[[UP] B! 994 1860 PRINT "[2RIGHT|HVERGANG DU 5169
16135/ 'FOR YY=1 'TO 58 :NEXT 'YY 1191 TRAEDER PAA ET TRIN BLI-
1620 PRINT TAB(19)"[UP]E" 15131 [4SPACES|VER DET FARVET."
1630 FOR QQ=1 TO 5C:NEXT QQ 15047 1870 PRINT "[2RIGHT]NAAR ALLE 5658
1640 PRINT TAB(2C)"[UP]R" 942 TRINENE ER FARVET KOMMER
1653 FOR W=1 TO S50:NEXT W 122/ [6SPACES|DER EN NY TRAPPE
1660 PRINT TAB(21)"[UP]JN" 948 FREM."
1678+ FOR: 2=114T0 50 s NEXT: 12 1239 1885 PRINT "[2RIGHT,DOWN]MEN, 5759
1683 PRINT TAB(22)"[uP]O" 1084 PAS PAA MONSTERNE SOM
1693 FOR U=1 TO 283:NEXT' U 966 HELE TIDEN[3SPACES]VIL
1700 PRINT TAB(6)"[BLU,8DOWN] 2397, AEDE DIG OG PAS PAA IKKE"
MADHOUSE" 189C PRINT "[2RIGHT]AT FALDE UD 3293
1713 FOR AQ=1 TO 150:NEXT AQ 1079 OVER KANTEN AF TRAPPEN."
1720 PRINT TAB(15)"[RED,UP] 1939 1900 PRINT '"[2RIGHT]NOGLE GANGE 6241
SOFTWARE" BLIVER NOGLE AF MONSTERNE
1732 FOR_10=1 TO 158:NEXT IO 1374 [3SPACES]USYNLIGE MENS DE
1740 PRINT TAB(24)"[BLK,UP] 1857 STADIG GAAR"
SERVICE" 1910 PRINT "'[2RIGHT]RUNDT PAA 2159
1750 FOR MSS=1 TO 30C0C:NEXT MSS 1924 TRAPPEN."
1763 FOR X=5C TO & STEP -1:POKE 3789 1920 PRINT "'[DOWN,2RIGHT]GOD 3083
VI+4,X:POKE VI+5,X:NEXT X FORNCJELSE...."
1577707 60OTO 18 427 1930 PRINT "[DOWN,2RIGHT,RVS] 3852
178G “PRINT . " [ CLR, YEL ]!' ; POKE 2619 TAST SHIFT":WAIT 65§,1:
53283, 145 POKE: 53281, GOTO7 233
1790 PRINT '"[2DOWN,3RIGHT]VIL 41307 1940 'PRINT [ €CLR, YEL]" ST
DU HAVE INSTRUKTIONER 1950 IF P<HI THEN 1990 1348
(J/N)2" 1960 IF P>HI THEN HI=P 1475
1800 GET WS:IF WS$='"" THEN 1800 1750 1970 PRINT "[2DOWN,8RIGHT]DU 3935
1810 IF W$="J" THEN 1840 1558 HAR SLAAET REKORDEN"
1820 IF WS='"N" THEN 230 15532 198C INPUT "[DOWN,8RIGHT]SKRIV 3133
1830 IF WS<>"J" OR WS<>'"N'" THEN 2403 DIT NAVN";U
1800 1990 PRINT "[CLR,9DOWN,7RIGHT] 4317
1840 PRINT '"[CLR,2DOWN,11RIGHT, 3865 REKORDEN ER";HI;"POINT'"

000 PRINT "'[DOWN,7RIGHT]OG DEN 2791
INDEHAVER ";U$

0 FOR T=C TO 2500:NEXT T 12359

C RETURN 142

RVS, SHIFT \{INSTRUKTIONER 7
[OFF,SHIFT \]"

1850 PRINT "[3DOWN,2RIGHT]DU ER 5448 2
Q-BERNO, SOM SKAL HOPPE 2
RUNDT[ 5SPACES]PAA EN STOR

Til VIC-20 135 IF A$=”[Fli” THEN X=0:Y= 2543
o 20:P§INT HECLR ! o
IF X<C THEN X=0
HiAc-E B ¥ W OR M 148 TR AS="""ThEN 1 08 1193
143 POKE 36878,S0:POKE 36876, 1973
- HJ
Indsendt af: 150 FOR T=1 TO 5A:POKE TeBGw. .A135
RND %#593,102 :NEXT
Ken Bastholm & Jacob Bastholim & . bors 7701 Sieoke 100,02 Joib
Hjerringvej 188 POKE: 172332
9400 Nerresundby 160 H=7680+Y*22+X 1739
173 %F PEEK (H)=102 THEN GOTO 1175
1 GOSUB 2330 565 185 POKE H,42 667
2 PRINT "[CLR,WHT]DU STYRER 4151 190 'IF:-H=7781 THEN ‘GOTO 13800 1637
MED Q,4A,N,M. '[RVS]F 1 SOMEOTO 3T 556
{OFF] SLETTER SKAERMEN" 0 PRINT "[CLR,11DOWN] DU TRA 2830
3 PRINT 'ORMEN SKAL OP TIL 3959 [UP,LEFT].[DOWN]DTE I
HUNDELORTEN I HJORNET" i SPINATEN"
4 INPUT "'[2DOWN,4SPACES] 2856 505 POKE 36877,220:FOR L=15 TO 4947
LYDSTYRRE'-180 1 STEP -1:POKE 36878,L:FOR
5 POKE 198,0:SA=1:HJ=255 2313 M=1 TO 300:NEXT :NEXT
7+ POKE 650,128 SO0 520 POKE 36878,0:POKE 36876,0: 2280
8 POKE 36879,12:POKE 198,0 1565 GOTDHS
11 POKE 198,0:PRINT " [DOWN 3321 1088 PRINT "[CLR]TILLYKKE: DU 5278
2SPACES] TRYK PA[UP,LEFT1. GENNEM FORTE PAA ";TIS;"
[DOWN] EN TAST" SEK.[5SPACES]
12 GET AS:IF A?="” THEN 12 1398 SVAERHEDSGRAD=""'; SA
LS PRINT NlELRI MeTTo=T000000% 1363 - © 1050 BOKE 3627850 1543
14 PRINT SA 3245 1188 FOR L=1J 'TOf 133 POKE . 36876473626
930 X=0:Y=20:POKE 367842080 1973 RND (1)*128+128:NEXT
155 %ET AS:IF AS$="Q" THEN Y=Y- 1942 [Tt ?gKE 36878,0:SA=SA+1:GOTO 2338
135 POKE 36878,0 819 2000 'POKE: 863798 855
110 IF AS="A" THEN Y=Y+l 1378 2010 PRINT "[CLR,6DOWN] [RVS, 4691
120 IF AS="N" THEN X=X-1 1542 GRN, SHIFT \,OFF,RED,
7/ 130 TF AS="M"-THEN X=X+l 1582 18CBM 0,RVS,GRN,CBM *]
s TIITTTITT IITIT FITTTITTRITIIITT; ,
~ oy I, oy L
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2011 PRINT " [RED,CBM L,DOWN, 3014 18CBM U,GRN, SHIFT \|"
LEFT,CBM L,DOWN,LEFT, 2813 PRINT iZHP,3RIGHT]MADE 3488
CBM L,3SPACES,DOWN, 1985 B¥ !I': CHRS { 74):CHRS
14SPACES,3UP] [CBM J,DOWN, . (46);CHRS (66) ,
LEFT,CBM J,DOWN,LEFT, 2314 FOR T=1 TO 30300 :NEXT 1822
CBM J] 2315 RETURN 149
2312 PRINT ' [UPSGRN, CBM %, RED, » 3531

Lceesen pnognammen

SUPER SCRATCH
Rune Jacobsen fra Odense har ind-
sendt et program, der kan slette flere
filer ad gangen pa en diskette.
Programmet henter forst kataloget
fra disketten. Dernaest sparger den
enkeltvis, om man vil have slettet et
program. Til sidst sletter den sa de
programmer, som man har valgt ud.

En og tredive

Alle kender det gode, gamle kortspil.
Nu har man imidlertid mulighed for at
spille mod computeren, idet Christi-
an Jeppesen fra Horsens har lavet et
glimrende program, som vi hermed
offentligger for RUN'’s leesere.

Shepoan

6
o
H
¢

MINI DATA BASE
Fra Henning Birk i Helsinger har vi
modtaget et lille databaseprogram.
Henning skriver selv om sit program:
Programmet, jeg sender, hedder
MINI DATA BASE, og kan bruges til
at holde styr pa spil og programmer,
0g jeg lavede programmet for at have
en database, der var let at bruge.
Hovedtreekkene i programmet er
folgende: tast pa STUERNE (*) skal
altid returnere til menu, og den post,
der hedder oprydning, gar ud pa, at
man altid har styr p&a, hvor megen fri
memory, da er tilbage, da det er
meget uheldigt, at programmet lige
pludselig stopper, idet computeren
selv udlgser en FREE-commando,
ndr memory’en er ved at vaere fyldt.
Resten af programmet er i ovrigt
selvforklarende.

Happy Worm

Dette program til VIC-20 er skre-
vet af Jacob og Ken Bastholm fra
henholdsvis Mundelstrup og Narre-
sundby. Vi lader dem selv give en
kort forklaring:

Happy Worm er til VIC-20, og
spillet gar ud pa at nd fra det ene
hjerne til det andet pa den kortest
mulige tid, og samtidig undga det til
stadighed voksende spinat. Spillets
sveerhedsgrad foroges, jo leengere
man kommer ind i spillet.

Spillet er i gvrigt selvforklarende,
og indtastningen skulle ikke give
nogle problemer. ]

DATA +5,25”
DISKETTER

108t SSBIL - e 149kr.
28sllSSOB 359kr.
108t B8R0 v 169kr.
255t DSPB s 399kr.
100tk DEBEE e 1490kr.

Joystick, 5firebuttons....... 98 kr.

Forsendelse,indland kr.14 + evt. opkraevning.
5% rabat v. forudbetaling.

Send check, eller indbetal pa giro 9 1517 10.
Tillad 8 dages leveringstid.

O Jeg onsker betaling foretaget over
mit Diners Club kreditkort

DATA + PRINTER
1598.-

ikke NLQ
88 karakterer pr. linie
100 cps

meget lydsvag

incl. interface f.
ALLE Commodore,
Atari, Apple
& Texas.

fﬁ

DATNXBOX 17

8970 Havndal ~ 06-47 06 21

Forhandler foresporgsler velkomne
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Programlistninger fra bladet.
Siden starten har vi solgt band og
disketter med de programmer, der
er listet ud i bladet.

Fra og med i ar er prisen pa band
og disketteversionen ens, nemlig kr.
118,00.

Skulle du mangle programmerne
fra tidligere numre, har vi dem liggen-
de helt tilbage fra starten.

Superdisk 1.

Via vort internationale tilhgrsforhold
er vi kommet i besiddelse af nogle
virkelig gode programmer, som Vi
kan tilbyde leeserne til lavpris.

Spreadsheet (regneark) med 30 ko-
lonner og 26 rekker (780 celler).
Cellerne kan indeholde tekst, tal og
simple formler. Compilet udgave.

BASIC 4.5 er et maskinkodepro-
gram, der giver dig omkring 50 nye
basickommandoer, hovedsagelig
omkring skeermeditering, diskette-
kommandoer og sprites.

WH SOETHARE CLUY wmmmi

i

GRAPH MAKER 64, et program, der
laver meget flotte sgjlediagrammer.
BASIC-version, sd du kan bruge
rutinerne i egne programmer.

Prisen for denne diskette med alle tre
programmer er kun kr. 118,00. Pro-
grammerne er engelsksprogede,
men med dansk vejledning.

42

Regnskabssystemer

RUN har to professionelle regns-
skabssystemer, der begge er skre-
vet i Comal 80 og som folge deraf
kreever en Comal kapsel version
2.01.
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Der findes to versioner af regn-
skabssystemet, nemlig med eller
uden tjenesteydelser. Program-
merne koster henholdsvis  kr.
375,00 og kr. 575,00.

Funktionsanalyse
Matematik er nogle gange nemmere
at forsta, hvis man samtidig kan se en
grafisk fremstilling.

RUN’s matematikprogram inde-
holder alle de faciliteter, der kan fa en
eller flere funktioner grafisk ud p&
skeerm eller printer. Samtidig er der
alle muligheder for at foretege rele-
vante funktionsanalyser.

Programmet har en meget flot gra-
fik, arbejder lynhurtigt, og kan veere
et veerdifuldt bidrag til matamatikun-
dervisningen.

Programmet fas bade pad band og
diskette, og koster kr. 295,00.

SKRIET AF BAL
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Tekstbehandling

RUN’s lille tekstbehandlingsprogram
indeholder de faciliteter, som de fle-
ste har brug for til daglig. Hovedveeg-
ten er lagt pa, at programmet skal
veere enkelt og hurtigt at betjene.

Programmet er skrevet i maskin-

kode, og er derfor lynhurtigt. Det er
desuden et af de eneste tekstbe-
handlingsprogrammer, der ogséa fas
pa band.
Prisen pa band- og disketteversio-
nen er ens, nemlig kr. 295,00. Kan
ligeledes bestilles gennem RUN.
Send evt. frankeret svarkuvert for
yderligere oplysninger.

Privatregnskab

RUN’s bestseller, Privatregnskab,
hjeelper dig med at holde styr pa
gkonomien.

Du kan opstille budgetter, indtaste
faktiske udgifter, og senere foretage
sammenligninger for at se, hvordan
dit budget holder.

Privatregnskab fas ligeledes pa
band eller diskette til kr. 198,00.

Endelig har vi samlet de 15 bed-
ste fra RUN’s forste ar pa en di-
skette.

Alle programmer fra RUN salges
kun mod forudbetaling. Send dit
belob enten pa check eller giro
(girokonto 1 48 31 61) — og husk at
skrive praecis, hvad der er, du be-
stiller. ]



EPSON LX-90

Den tid er forbi, hvor man ikke
kunne stille storre krav til en prin-
ter, end atresultatet var leseligt. |
dag stiller man krav om flere
skriftstorrelser, typer og udprint-
ningskvaliteter.

Commodores egne printere (801
og 802) kunne ikke leve op til disse
krav, og er derfor udgéet af produk-
tionen. | stedet har Commodore set
sig om hos andre printerfabrikanter
for at se, om de kunne "adoptere” en
printer som deres egen. En af mulig-
hederne er Epsons LX-90, som
Commodore gerne ville lancere som
deres egen, men et af problemerne
er, at Commodore ogsa gerne vil
have deres eget navn pé printeren.

Men uanset hvad printeren hed-
der, kan man i dag kebe ovennavnte
printer uden at fole sig snydt. Der er
tale om en matrix-printer med en 9x9
dot matrix, der med almindelig skrift
leverer et paent resultat med en ha-
stighed pa 100 tegn/sek. | NLQ (Ne-
ar Letter Quality) gar det naturligvis
langsommere (hvert bogstav trykkes
af 2 gange), men resultatet bliver til

Man kan ogsé skifte til Italic, Pica,
Elite, smal og bred skrift samt endelig
grafik. Printeren leveres standard {il
enkeltark, men traktordrev falger iflg.
importgren gratis med.

Printeren er ret stgjfri og kan leve-
res med forskellige interfaces.

Det eneste, der irriterede mig ved
printeren, var at farvebandet havde
en tendens til at glide op af holderne,
nar papiret blev sat i eller havde et

knaek (ved sideskift). Bortset fra det,
var der tale om en glimrende printer i
mellemprisklassen dvs. til en vejl.

Sidste NYT

Vi har testet et program, der hed
"The Last One”, og nu er der kom-
met et cartridge (programkapsel),
der hedder "The Final Cartridge”,
der i Danmark importeres af JD Total-
information i Neestved.

Der er tale om et stykke program-
meringsveerktgj og, som titlen anty-
der, vil det veere det sidste, man
behgver at anskaffe. Vi har kikket lidt
pa, men har ikke néet at teste det, og
alligevel kan vi sige, at det ser seerde-
les spendende ud.

Kort fortalt giver programkapslen
dig adgang til 24K RAM ekstra. Den
giver dig en diskturbo, der loader og
saver 5 gange hurtigere og en kas-
setteturbo, der pepper hastigheden
op med 10 gange. Der er indbygget
maskinkodemonitor, ordentlige di-
sketteordrer, en resetknap, adgang
til centronics printer og funktionsta-
ster, der virkelig fungerer.

Der er Basic-kommandoer som
f.eks. AUTO, DEL, OLD, RENUM,
FIND, APPEND og meget mere.
Brugervejledningen er gennemar-
bejdet og pa dansk. Prisen er sa lav
som kr. 695,00, og jeg ter allerede pa
nuveaerende tidspunkt anbefale den

gengald overbevisende smukt. pris af kr. 4.195,00 incl. moms. O | som et godt kab. O
. ) MATADORE
Phonemark bandstation DlSKETTESTAT'ON

Lige til at tilslutte Commodore 20 og 64. Med
tapeteeller, LED indikatorlampe, pauseknap

N Pris 250:

JSY-38 rummer op til 50 disketter

Pris 150:

Disketteopbevaringsbokse

i slagfast plast med lasbart regfarvet lag
FDS-85 rummer op til 1000 disketter

Medalist DeLuxe joystick

i solid udferelse med 3 firebuttons, heraf 2 au-

tofire. Direkte skift fra autofire til normalfire og
vise versa.

Pris 90:
PROWARE

Nzestvedvej 26
4180 Sore
Telf. 03-63 43 32

Sender over hele landet. 8 dages fuld returret
Alle priser er incl. moms, men excl. porto og
efterkravsgebyr. Evt. forudbetaling ved check
eller pa Giro 6 97 52 91

Pris 210-

til din 64/128. En lille robust sag for den pris-
bevidste. Velegnet ogsa for programmarer.
Systemet kan udvides med sammenkobling
af op til 4 stationer.

Enkeltsidigt diskettedrev
174 K

Seperat stramforsyning
Indikatorlampe
Lydsvag

Mal 43 x 147 x 262 mm

Pris 1995-
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Er Commodore-64 en portabel
computer?

Commodore 64 er alle tiders com-
puter, det er vi enige om (glem alle
de andre!). Af og til er det alligevel
irriterende, at man er nodt til at
have adgang til 220 volt fra lysnet-
tet for at fa det hele til at fungere.

af Tor Engebakken

Heorer du til dem, der af og til
befinder sig i en bad, i telt, i en
ensomt liggende hytte osv. —med en
knugende fglelse af, at noget er for-
kert, fordi du ikke har din keere Com-
modore i naerheden. Fat mod — dit
problem er i faerd med at blive lgst,
hvis du leeser videre i denne artikel.

Pa fjeldet uden min kaere
Commodore

ideen blev fgdt en dag i begyndelsen
af sommeren, da ferien stod for do-
ren, og tre uendelig lange uger i de
norske fielde ventede mig — milevis
fra den naermeste computer. Hvilken
forfeerdelig skaebne! Tanken om
denne uudholdelige tortur anspore-
de min fantasi, og pludselig stod jeg
med et bilbatteri, et par elektroniske
komponenter, et 12v transportabelt
TV, og dermed var ferien reddet.

Maskinen behover ikke 220V

Komponenterne i en computer er
elektroniske og bruger kun lave
jeevnstramsspaendinger (12V og 5V).
Disse spaendinger kan et bilbatteri
med lethed levere. Alligevel er der et
lille problem. Transformatoren til C64
(den lille kasse mellem stikkontakten
og maskinen) leverer bade 9V vek-
selstrgm og 5V jevnstream. Veksel-
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strammen benyttes kun til to ting,
nemlig til at generere impulser til en
24 timers klokke, den sakaldte TOD
(Time Of Day — klokke) og til to
kontakter pa userporten, der bl.a.
bruges i RS 232 cartridgen. Disse
faciliteter er imidlertid kun sjeeldent
brugt, og pa feltmaner ret overfladi-
ge. Hvis vi veelger at overse dette (og
det har jeg altsa gjort), sidder vi tilba-
ge med et project af minimale dimen-
sioner og omkostninger — neget som
ma siges at veere ret fordelagtigt!

Hvad har du brug for?

Et bilbatteri leverer som bekendt 12V
jeevnstrom, og det er lige netop den
ene af de spaendinger, som 64’eren
behgver. Den anden spaending (5V
jeevnstrgm) far vi ved at bruge en
sakaldt 5V spaendingsregulator. | vor
elektroniske tidsalder findes dette
selvfglgelig integreret pa en eneste
chip, s& det eneste, vi behgver at
gare, er at koble det hele sammen pa
den rigtige made.

Selv om jeg hele tiden refererer til
et bilbatteri, er der selvfglgelig ikke
noget i vejen for at bruge en anden
12V kilde. Det eneste, man ma passe
pa er, at kilden er i stand til at levere
de 2,5 ampere, som maskinen max-
simalt traekker. Et solcelle panel, som

i

Mo

som kan levere 30 watt foruden ef-
fekten til TV og belysning etc., vil
f.eks. fungere udmeerket.

Blandt alle teenkelige tilkoblinger
har Commodore valgt den mest
meerkelige, nar det geelder streamfor-
syningen. De har nemlig brugt et 7-
bens DIN stik (hvoraf de kun bruger 4
af benene). Grunden ma enten veere,
at de har faet tilbudt et parti for nee-
sten ingenting, eller at en af kon-
struktgrerne har faet hedeslag under
arbejdet. Det er ikke ligefrem noget
standard-stik, men det skulle dog
veere til at fa fat i.

Sammenkoblingen

Du skal skrue spaendingsregulatoren
til en kaleplade for at fa kredsen til at
virke. Hvis du ikke geor dette, vil tem-
peraturen i regulatoren blive for stor,
og den vil automatisk begrense
streammen, s& maskinen crash’er. Til
prototypen blev der brugt en sort-
elokseret koleplade med dimensio-
nerne 70mm x 80 mm, og det virkede
glimrende. For at koble kredsen til
batteriet kan man f.eks. bruge to kro-
dillenzb, gerne en rad til plus og en
sort til minus, séledes at man forbin-
der rigtigt. Ledningerne bgr heller
ikke veere af den tyndeste type, men
f.eks. 0,75 mm montgrledning.
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Til sammenkoblingen kan man
bruge en universal printplade af en
eller anden slags. Et sdkaldt Vero-
board (se fig. 3) er let at fa fat i, og det
fungerer godt. Prov at begraense lod-
detiden til ca. 5 sekunder, nar du
fastlodder spaendingsregulatoren, da
den ellers kan ga i stykker ved over-
ophedning. Lad loddetinnet smelte
godt, saledes at det flyder godt godt
udover og binder sig til metallet, da
opnas den bedste kontakt. Hvis du
har problemer med at f& tinnet til at
faestne sig til kobberet, kan det skyl-
des, at kobberet er irret. Det vil i s&
fald hjeelpe at slibe kobberet lidt med
sandpapir. Vaer ogsa opmaerksom pa
evt. kortslutninger og kontroller om-
hyggeligt, at alt er koblet rigtigt sam-
men, for du seetter strgm til. En 64’er
koster dog stadig et par handerer!
Diagrammet finder du pa fig. 1, og en
tegning af selve sammenkoblingen
er pa fig. 3.

Veer opmeerksom pa, at spaen-
dings-regulatoren kun kan kobles
een vej, og at kobberbanen under
sikringen skal afbrydes

Kredslgbet funger bedst med en
spaending i overkanten af de 12V,
dvs. en 13V-14V, sa derfor ber bat-
teriet veere sa godt opladet som mu-
ligt (i hvert fald nar du begynder at
bruge maskinen). Efterhanden som

O.v +12y

+Svy

Fis,l.

DIN-stikket set fra loddesiden

spaendingen falder, bliver farverne
udflydende og til sidst forsvinder bil-
ledet helt. Pa prototypen skete det
ved en spznding pa ca. 11V. En C64
vil treekke 2A fra et bilbatteri, dvs. at
et bilbatteri pd 100 amperetimer vil
holde i ca. 50 timer ved kontinuerligt
brug.

Man kan ogsa veelge at fremstille en
"rigtig” printplade som vist pa fig. 1.
Printpladen er udfart s& den passer til
de varenumre, der er opfart i kompo-
nentlisten.

Til sidst skal bare navnes, at den-
ne artikel blev skrevet en week-end
pa kanotur langs Glomma med -
hvad ellers — en Commodore 64!

Komponentliste

+ +

Endelig Space Invaders

pa badestranden

Hvis man er vant til at bruge diskette-
station, er det bare argerligt! Pa felt-
fod ma man ngjes med kassettesta-
tion, da diskettetstationen har ind-
bygget stramforsyning.

Derudover behgver du et Veroboard,
en kgleplade, et 7-bens DIN stik,
indbygningskasse, to krokodillenaeb
og lidt ledning til at forbinde det hele.
God tur!!!

Laeserservice
En feerdig printplade kan kebes ved
indsendelse af kr. 60,00 til nedensta-
ende adresse.
Et komplet samlesaet bestdende af
printplade og komponenter kan ko-

C1=220nF 12321310 bes for kr. 120,00.
C2=100nF 12321270 Send penge til:
IC1=7805 40887080 B.V. Jensen
S1=25A 15380180 Polensgade 37
Sikringsholder 15381410 2300 S.
Koleplade 13340040 Giro::5 90 37 77 (m|
7-bens stik 06200140
si

Tl b.'lb&ﬂeri
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COMind..

af Henning Randmose

COMind
Hej RUN.
Har i fuldsteendig glemt COMAL 80
vers. 2.00.

| bringer kun udlistninger og svar
pa spargsmal i vers. 2.01. Kunne i
ikke lave noget lignende jeres ind-
tastningsvejledning i BASIC?

Det ville veere en stor hjeelp.

1. Hvordan bruger jeg pakken FONT |
vers. 2.007?

2. Vil i ikke nok give en forklaring pa,
hvordan jeg bruger kommandoen/
saetningen INTERRUPT, forklaringen
i manualen er naermest kryptisk.

3. Hvordan formatterer jeg disketter i
Comal?

4. Kan jeg fryse en linie i COMAL? og
hvordan?

5. Hvordan laver jeg en auto-start i
COMAL?

6. Hvorfor virker jeres smarte pokes
og sys'er kun i BASIC, og ikke i
COMAL?

Tak for en fornyelse med COMind og

COMud, og TAK for et godt og uhaijti-

deligt blad.

Morten Hendriksen
Sonderholm Alle 43
2770 Kastrup

COMud

Det var en ordentlig mundfuld, jeg
haber redakteren giver plads til sva-
rene. lgvrigt tak for de paene ord.

Vi har ikke glemt vers. 2,00, blot
har der ingen spargsmal veeret.

Du kan taste neesten alle program-
mer ind, blot de ikke indeholder et
eller flere af nedenstdende udtryk:
textcolors, defkey, showkey$, bell,
serial, settime, gettime$, getscreen,
setscreen, arcl, arcr, paint, ing, sa-
vescreen, loadscreen, printscreen,
textborder, saveshape, movesprite,
stopsprite, animate, moving, start-
sprite, spritex, spritey, spriteing,
stampsprite og savefont
Der kan dog opstad enkelte proble-
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mer, da alle adresser ikke er ens. Du
kan fa breendt din kapsel om til vers.
2,01, det koster kr. 450,- incl. en god
manual.

Indtastningsvejledning er ungdig |
Comal, man kan sige, at den er ind-
bygget i sproget. Du far en omgaen-
de kontrol af din linje syntaks, nar du
taster RETURN.

Nar du kerer et SCAN, far du kon-
trolleret programmet for strukturfejl.
Hvis programmet af en eller anden
grund alligevel ikke virker, taster du
blot TRACE, og du far udskrevet pro-
gramforlgbet tilbage til, hvor fejlen
startede. Du kan ogséa bruge TRAP
og REPORT.

1) Da du mangler ordren SAVE-
FONT, er det lidt mere besveerligt for
dig, at bruge FONT pakken, men det
gar alligevel.

For at gore pakken tilgeengelig ta-
ster du USE FONT. Huvis du vil eendre
et tegns udseende, skal tegnseettet
farst overfores fra ROM til RAM. Det
udfarer LINKFONT.

Dit RAM tegnseet bliver nu lagt
gversti hukommelsen, sammen med
en »ny skaerm«. Skaermbilledet fyl-
der godt 1000 bytes og fonten 4000
bytes, dvs. at du har 25000 bytes fri til
program og data. Du kan sikre dig
mod at fonten slettes af NEW og
DISCARD, det ordner ordren KEEP-
FONT.

For at slette KEEPFONT, skal ma-
skinen slukkes. Hvis en font ligger
tilgeengelig i RAM, saves den sam-
men med dit program, pa disk fylder
den 18 blokke.

Hvis du ensker at se dit ROM
tegnseet taster du felgende linje

FOR a:=0 TO 255 DO POKE
1024+a,a

Hvis du ensker at se tegnsaettet |
RAM, udskriver falgende din font

FOR a:=0 TO 255 DO POKE
27648+a,a

Jeg har lavet 3 sméa programmer, der
viser hvordan, du kan bruge FONT
pakken. Det farste af dem, viser flere
ting, farst hvordan man kan fa ordrer,
der kun virker i direkte mode, til at
virke i program mode. Dernaest en
trekantet made at lave en program-
styret autostart, og sidst — at man
godt kan POKE i COMAL.

0010 IF PEEK(648)=4 THEN direk-
te’'mode //med skseerm pa normal
pos. indeholder adressen veerdien 4
0020 PROC direkte’mode CLOSED
//far ordrer der KUN KAN indtastes i
DIREKTE mode til at virke i PRG.
MODE

0030 t$:=»use font»13«+»link-
font»13«+»run»13« //
»13»=CHR$(13)=RETURN

0040 FOR a:=1 TO LEN(t$) DO
0050 POKE 49151+a,0ORD(t$(a)) //
indholdet leegges | RS232 input buf-
fer (255 bytes)

0060 ENDFOR a

0070 POKE 51302,0 //kpnt, pointer
t/tast, lo byte

0080 POKE 51303,192 //kpnt,
pointer t/tast, hi byte

0090 POKE 51301,LEN(t$) //klen
0100 ENDPROC direkte’mode

Hvis du eendrer linje 30 til
0030 t$:=»run»+»dit.prg.»13«

har du en meget trekantet autostart,
brug den aldrig — brug CHAIN.

De falgende to programmer, kan du
koble sammen med ovenstidende, da
LINKFONT sa er udfart.

| det neeste program, kan du indta-
ste et tegn, du vil sa fa tegn-matricen
udskrevet, s& du kan se hvordan
tegnet er opbygget.



0010 DIM mgnster$ OF 8, a$ OF 1
0020 USE font

0030 INPUT a$

0040 getcharacter(1,0RD(a$),
manster$) //27 ASCI| kode for kant-
parantes begynd=a

0050 FOR a:=1 TO 8 DO

0060 PRINT TAB(5),b$(ORD(men-
ster$(a))) //udskriver ved hjelp af
FUNC b$

0070 //raster monsteret af a$ pa
skeermen

0080 ENDFOR a

0090

0100 FUNC b$(tal) CLOSED

0110 DIM bintal$ OF 8

0120 bintal$: =»00000000»

0130 bit:=1

0140 FOR a:=8 TO 1 STEP -1 DO
0150 IF tal BITAND bit THEN bin-
tal$(a):=»1»

0160 bit: +bit

0170 ENDFOR a

0180 RETURN bintal$

0190 ENDFUNC b$%

Det sidste program, viser hvordan du
kan designe dine egne tegn. Jeg har
designet et meget grimt &, det er op
til dig, at lave det kgnnere. Da du ikke
har SAVEFONT, kan du enklest gem-
me din font af eget design pa falgen-
de made. Med ordren DEL sletter du
samtlige programlinjer — DEL -190.
Sataster du SAVE »tegnseet«. Det er
kun dit program, du har slettet, og
ikke tegnseettet. Du kan nu hente det
ind igen med:

USE FONT (RETURN)
LOADFONT(»tegnsaet«) (RETURN)

0010 DIM raster$ OF 8

0020 USE font

0030 FOR a:=1 TO 8 DO // leeser dit
design

0040 READ oktet

0050 raster$(a):=CHR$(oktet)

0060 ENDFOR a

0070 putcharacter(1,27, raster$) //
laegger designet ned som ASCII ko-
de 27

0080 DATA %00000000 //her de-
signer du

0090 DATA %00000000 //et tegn,
0100 DATA %00111100 //0=usyn-
lig bit

0110 DATA %01101011 //1=synlig
bit

0120 DATA %00011111

0130 DATA %00101000

0140 DATA %01001001

0150 DATA %01110110

2) INTERRUPT satningen kan jeg
godt forsta at du ikke kan finde ud af,
da den slet ikke er beskrevet, heller
ikke i vers. 2.01 manualen.

INTERRUPT bruges i forbindelse
med konstant overvagning (60 gan-
ge i sekundet), af f.eks. |IEEE-488
bussen. Her vil INTERRUPT, néar der
registreres et signal p& SRQ linjen,
aktivere den efter INTERRUPT an-
givne procedure.

INTERRUPT virker efter teend/sluk
princippet. Hvis INTERRUPT er off
og du sa taster INTERRUPT, s& teen-
der du, INTERRUPT er on, og
omvendt.

Nar et program afvikles bruges
$004d til flag. Bit nr. 0 og 6 bruges
ikke. Hvis en bit er 1, er den TRUE
(on), nér den er 0 er den FALSE (off).
Bit nr. 1 og 3 bruges af STOP tasten,
bit nr. 1 indeholder status af af TRAP
ESC. Hvis bitten er 1, er status TRAP
ESC-, nar den er O er status TRAP
ESC+.1 bit nr. 3 registrerer nar stop-
tast er nedtrykket.

INTERRUPT betjener sig af bit nr.
4, procedureopkaldet efter INTER-
RUPT seetningen er i bit nr. 2. Den
sidste bit, nr. 5, kontrollerer kald til
maskinkoderutiner.

Sagt kort, INTERRUPT checkker
hele tiden, om en specificeret betin-
gelse er tilstede. Hvis den er det,
udfares procedurekaldet, ellers ikke.

3) PASS  "nO:.programnavn,|D-
maerke” <RETURN>

ID-meerke ma kun bestd af 2 tegn,
tal eller bogstaver.

4) Du kan ikke »fryse« en linje med
COMAL, det kreever maskinkode-
programmering. Hvis dit gnske er, at
du kan bibeholde en fast overskrift
under en programafvikling, kan du
istedet for at bruge PAGE, til at rense
skeermen, kalde nedenstaende pro-
cedure.

0010 PAGE

0020 PROC rens’skeerm CLOSED
0030 CURSOR 2,1

0040 FOR #:=1 TO 23 DO //udfgr
23 gange

0050 PRINT SPC$(40), //skriver 40
tomme tegn pa skeermen

0060 ENDFOR a#

0070 CURSOR 2,1

0080 ENDPROC rens’skserm

5) RUN ”"programnavn” autostarter i
direkte mode.

CHAIN "programnavn” autostarter
i bade direkte og i programmode.
Hvis du gnsker, at et program skal
autostarte efter LOAD "prg.navn”,
kreever det maskinkode.

6) Bade POKE, PEEK og SYS kan,
som du allerede har set, bruges i
COMAL. Grunden til at du ikke kan
bruge BASIC adresserne er, at du
naesten har en hel computer liggen-
de ude i kapslen, og COMALs funk-
tioner bor pa& andre adresser.
En af grundene til at COMAL blev
skabt, var jo netop for at undga, at
bruge direkte adressering, derimod
er det meningen, at man kan f& tinge-
ne udfert ved at kalde en navngiven
procedure, funktion eller etiket.

Dog skal det ikke afsluttes, uden at
du far nogle af de eftertragtede.

POKE 51265,1 //forhindrer RUN/
STOP RESTORE

POKE 51265,0 //muligger RUN/
STOP RESTORE
SYS 51323
computer

//koldstarter din

| Comal kan du bruge HEX direkte,
prov at taste falgende i reekkefalge:

SYS $c87e <RETURN> (alt lases),
tryk samtidig RUN/STOP RESTORE,
tast SIZE <RETURN>. Du vil se, at
din computer indeholder et program
pa 65510 bytes, 00000 bytes er opta-
get af data, du har 30714 bytes fri
lagerplads. Sperg ikke mig, hvad det
skal bruges til.

hilsen Henning O
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INPUT/OUTPUT er RUNs leeser-
brevkasse, hvor du har mulighed for
at fa svar pa nogle af de problemer,
du géar og tumler med.

Desveerre kan vi ikke na at besva-
re alle de breve, vi modtager. Vi
prover at fa s mange med som mu-
ligt og udvaelger dem, vi mener, der
har bredest interesse.

Commodore-interesserede, som
har spgrgsmal eller tips at bidrage
med, kan skrive til Tor Engebakken,
Brandvoldgatan 1, 2000 Lillestrom,
NORGE.

INPUT >~

Mit problem er at lave en hurtig alfa-
betisering. Jeg har lavet en selv, men
den er ikke ret hurtig!

Mit forslag lyder:

100 FORX1=1TOANTAL

110 FORX2=1TOANTAL-1

120 IFA$(X2)>A$(X2+1)THEN
S8=A$(X2):A$(X2+1)=S$

130 NEXTX2, X1

Hilsen

John Lund
Sibiriensvaenget 63
5300 Kerteminde

)

—» OUTPUT

Y-

N

Din sortering minder meget om den
s&edvanlige "boblesortering”. Dette
er den mest almindelige form for
sortering, men derfor overraskende
nok den mindst effektive! Din version
indeholder desuden en lille seerhed,
som ger den endnu mere langsom.
Den indre lgkke er her lige sa lang
som den ydre minus 1. For hver
omgang af den indre lgkke vil et
element veere feerdigsorteret, og det
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er derfor ikke laengere nedvendigt at
tage hensyn til dette. Den indre lakke
kan derfor geres een mindre for hver
omgang af den ydre lgkke. Hvis du
andrer dine linjer med nedenstaen-
de, vil du have en almindelig boble-
sortering.

110 FORX2=ANTALTOX1
+1STEP-1

120 IFA$(X2-1)>A$(X2)THEN
S$=A$(X2):A$(X2)=A$(X2-1)
:A$(X2-1)=S$

Der findes et utal af sorteringsrutiner,
som er hurtigere end boblesortering,
men det vil blive for meget at komme
ind pa dem her. Et andet vigtigt ele-
ment i denne sammenhang er, at
Basic er og bliver for langsom, uan-
set hvilken rutine man benytter. | et
tidligere nummer af RUN (Variabler
del I1), er der listet en sorteringsruti-
ne for streng-arrays. Den er skrevet i
maskinkode, og er ca. 120 gange
hurtigere end Basic.

Farvelagt vindue

INPUT >

)

y

AN
Kzere RUN.

Hvordan programmerer man sig frem
til et farvelagt "vindue” pa skaermen
(et kvadrat eller en rektangel)?

Jeg kan programmere det ved
f.eks. at POKE en rektangel ud med
karakterer, men hvordan laver man
en totalt ensfarvet rektangel?”

Venligst

Ole Brian Poulsen
Frankrigsgade 37,3
2300 S

B

Svaret ligger faktisk neermere end du
tror!

)

»OUTPUT

A

INPUT/OUTF INPUT/OUTPUT

1?)

= ABe

af Tor Engebakken

Hvad med at printe et negativt spa-
ce. Det vil jo deekke hele fladen (se
programmet ”Rektangel”).

WAIT kommandoen

INPUT > P 4

Kan | forklare mig, hvordan WAIT-
kommandoen virker?

Venlig hilsen

Henrik Andersen
Hijallesegade 56
5260 Odense S

)

LN » OUTPUT
WAIT kommandoen er vel den

mindst brugte kommando i Commo-
dore Basic. | farten kan jeg heller ikke
teenke mig et eneste tilfaelde, hvor
det ville fornuftigt at bruge den!
WAIT far maskinen til at vente til en
bestemt adresse far et bestemt bit-
menster.
Formatet er:

WAIT adresse, parameter 1, parame-
ter 2

Nar maskinen mader en WAIT kom-
mando, vil den blive stdende i en
lakke og check’e adressen, som blev
givet i kommandoen. Du kan fa ma-
skinen til at vente, til en bestemt bit i
denne adresse er 0 eller 1.

Hvis du skal lade maskinen vente
til f.eks. bit 2 (bit teelles fra 0-7) er sat,
skriver du

- WAIT adresse,4

Og dermed vil maskinen blive staen-
de, til bit 2 bliver sat.



Det er farst nar du skal lade den
vente pa, at en bit bliver slaet fra, at
du skal bruge andre parametre.

Det, som sker i maskinen, er, at
der bliver foretaget en EOR mellem
det andet parametre og indholdet af
adressen. Dette igen AND’es med
parameter 1. Vi vil derfor komme ud
af lgkken igen, nar den bit, vi har
specificeret, bliver 0. Den tilsvarende
biti parameter 1 ma ogséa veere sat for
at fa rigtig resultat.

For at vente til bit 1 i adresse 1024
bliver 0, ma du derfor skrive:

WAIT 1024,1,1

Det er en darlig ide at bruge denne
kommando, da det er let at fejlbereg-
ne, hvilke bit, som bliver sat osv., og
programmet kan hurtigt komme til at
"haenge”. (RUN/STOP RESTORE
redder dig ud igen).

Programmet "WAIT” har naeppe
nogen veerdi, men det bruger da WA-
IT kommandoen!

RND | maskinkode

INPUT 1

v

Hej Tor!
Jeg har et par spergsmal til dig anga-
ende CBM-64.

1) Hvordan laver man RND i ma-
Skinkode?

2) Hvordan kan jeg fa tekst pa en
grafikskaeerm?

Hilsen

Peter Scholz
Norvang 83
6700 Esbjerg

» OUTPUT

Y i

A
1) Du behgver et eller andet sted i
hukommelsen, som forandrer veerdi.
Der findes flere af den slags steder,
men her har du et forslag:

1000 LDA $DO012 ; raster register
1003 EOR $A2 ; timer lowbyte
1005 RTS

2) Se svaret pa naeste brev.

'HIRES | maskinkode

e

Til Input/Output

Jeg vil gerne sparge, om du kunne
lave et maskinkodeprogram, som la-
ver det samme som linje 200-230

INPUT —>

100 BA=8192:X=32:Y=40
200 CH=INT(X/8):RO=int(Y/8)
210 LN=YAND7:BY=BA+RO%*
320+8*CH+LN
220 Bl=7-(XAND?)
230 POKEBY,PEEK(BY)OR
(2 Bl):RETURN

Venlig hilsen
Kim Hagen
Hovedvejen 127
8963 Auning

p-

Disse to spegrgsmal ma vel siges at
ramme to af de omrader, som volder
mest besveer, nar man arbejder med
hires-grafik.

1)Det findes ikke nogen enkel
made at fa almindelig tekst frem p4,
men det er selvfelgelig muligt.

Hires skaermen ligner den almin-
delige skaeerm pa den made, at den er
bygget op af en 40%25 matrice.
Hvert af disse felter kan igen deles op
i 8% 8 bits. Dette er ngjagtig det om-
rade, som er ngdvendigt for een ka-
rakter.

Bitmansteret for karakterer ligger i
$D000-$DFFF, og rekkefslgen er
den samme som POKE (eller PEEK)
veerdier en karakter har, nar den lig-
ger pa skaermen.

Prav dette program for at finde ud
af de rette veerdier.

- ——— OUTPUT

\

k)

10 FOR |=0T0O255
20 POKE 1024+1,!
30 POKE 55296+1,1
40 NEXT

Derefter er et spgrgsmal om mate-
matik for at regne ud, hvad der skal

stér hvor. Farst regner vi ud hvor pa
hires-skeermen karakteren skal ud.
Derefter finder vi starten af bitmen-
steret i karaktergeneratoren, for sa at
kopiere otte bytes over pa skaermen.
Nar det geelder en plotrutine i ma-
skinkode, er dette ogsa et spargsmal
om matematik plus lidt ekstra.

Da det har strammet ind med lig-
nende spgrgsmal, har jeg lavet et lille
program, som forhabentlig kan veere
til hjeelp.

Programmet hedder "HIRES”, og
listningen her i bladet indeholder ma-
skinkodedelen og en lille demonstra-
tion. Nar du har fundet ud af, hvordan
programmet virker, kan du fijerne alt
undtagen den del, som indleeser da-
taene, og du skulle kunne bruge ruti-
nerne i egne programmer (fijern lin-
jerne 110-630).

Starten af programmet ligger i
49152 og SYS49152 sezetter starten
af hires-skeermen op. Hvis denne
ligger i 8192, skriver du bare
SYS49152,8192. Dette ma gares, faor
du bruger nogle af de andre rutiner!

Da det er langsommeligt at blanke
skermen i Basic, ligger der en
FILL-rutine i programmet.

SYS49152+ 3,start,antal,veerdi.

Start er den forste byte af omradet,
som skal fyldes, antal er antal bytes,
og veerdi er tallet, som skal leegges i
omradet.

SYS49152+-3,8192,8000,0

vil blanke hires-skaermen.

Denne rutine kan ogsa bruges til at
saette baggrundsfarve, og farve pa
bitmensteret.

Hvis du skal have rad baggrund og
sort farve pa det, som du plotter, kan
du skrive:

SYS49152+3,1024,1000,2

Nar vi skal plotte et punkt, teenker vi
os dette punkt indenfor en matrice pa
320%200 punkter (X=0-319 / Y=0-
199).
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Rutinen for at plotte et punkt har
formatet:

SYS49152+6,X,Y,MODE

X 0og Y beskriver selvfalgelig selve
punktet, og ma ligge indenfor veer-
dierne ovenfor. MODE fortaeller pro-
grammet, hvad der skal gares med
punktet, og kan have veerdi fra 0-2.

0 = Seet bit. Teender for punktet.

1 = FLIP bit. A£ndrer punktet. Er
punktet teendt, vil det slukkes og
omvendt.

2 = CLEAR bit. Slukker for punktet.

Vi har to rutiner for at fa tekst ud pa
skeermen. Maskinen har to tegnszet,
UPPER case og UPPER/LOWER
case.

SYS49152,CASE forteeller derfor
maskinen hvilket tegnsaet, vi skal
bruge. Dette kan du selvfalgelig
&ndre undervejs.

CASE = 0 = almindeligt tegnsaet
CASE = 1 = store og smé bogstaver

Rutinen for at fa teksten ud pa skaer-
men bruger ikke de seedvanlige X og
Y koordinater for hires. Den opfatter
hires-skeermen som en almindelig

tekstskeerm, og koordinaten bliver.

derfor X=0-39 og Y=0-24:

SYS49152+9,X,Y,CHR

CHR kan veere et tal mellem 0 og 255
og er karakterens POKE-veerdi —
ikke ASCII! Tallene 128-255 vil give
negative billeder af karaktererne 0O-
127.

Nu er det vel pa tide at kere pro-
grammet?

Er du stadig irriteret over at pro-
grammet ikke er det hurtigste i ver-
den? Dette skyldes, at programmet
stadig styres fra Basic, og at der gar
en masse tid til spilde, nar program-
met samler parametre op fra Basic.

Hvis du vil bruge rutinerne fra ma-
skinkode, skal du szette parametrene
selv.
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SYS49152+15 er direkte hop til
FILL-rutinen, som behgver falgen-
de parametre:

$22/$23 start af omradet

$A7/$A8 antai bytes

A-reg = veerdien, som skal laegges i
omradet

SYS49152+18 er direkte hop til plot-
rutinen

X-reg = highbyte X veerdi

A-reg = lowbyte X veerdi

Y-reg = Y veerdi

$FF = mode (ma saettes for hvert
plot)

$FB/$FE start hires omradet

SYS49152+21 er direkte hop til ruti-
nen for at udskrive en karakter.

$AD = X position (0-39)

$AE = Y position (0-24)

$AF = Karakter

$FB/$FC start af hires omradet
$FD/$FE start af karaktergenerator
($D000 eller $D800)

Besvaer med kontrolsummen

k>

INPUT P

Keere RUN ;

Det er muligt, at kontrolsumspro-
grammet gor det lettere at lave et
fejifrit program, men jeg har proble-
mer med at fijerne kontrolsums-pro-
grammet igen.

Hvordan far man slettet program-
met igen?

NB! Dette er skrevet midt i et rase-
rianfald — sddan et som man far efter
en hel dags indtastning — og sa FOR-
SVINDER PROGRAMMET!!!

Hilsen
Anonym

)

— > OUTPUT

A

Som du sikkert har set, er RUN gaet
over til et nyt og bedre program for at
kontrollere, at du far tastet bladets
programmer fejlfrit ind.

Men der vil fremdeles vaere behov
for at bruge programmet pa gamle
listninger, sa her er et lille tips.

Load ikke kontrolsumsprogram-
met ind, for du indtaster en listning.

Nar du har tastet det program ind,
du gnsker, saver du dette. Du kan nu
merge kontrolsumsprogrammet pa
denne enkle méade.

POKE44,PEEK(46):POKE43,
PEEK(45)-2
LOAD”KONTROLSUM” 8
POKE44,8:POKE43, 1

Derefter kan du kaere kontrolpro-
grammet. Hvis du ikke finder fejl, er
alt godt, og du har gemt en faerdig
version. Hvis du finder fejl, loader du
programmet i den lagrede version,
og retter i denne. Lidt besveerligt
maske, men nu er vi da ogsa begyndt
pa et nyt system!

Spil-problemer

INPUT

N

Kender | forklaringen p&, at visse
C-16 spil ikke vil kore pa PLUS/4,
selv om det star pa kassetten? Det
gaelder bl.a. Anirog.

Og derneest en bon:

Vi ville vaere jer dybt taknemme-
lige, hvis | kan fa en eller anden til
at lave en maskinkoderutine, som vi
har haft problemer med. Man har en
score e.l. lagret i to bytes, saledes
at den gar fra O til 65535. Dette tal
Skal printes ud pd skaermen. Hvor-
dan gores dette?

Hilsen

Klaus Simonsen/Klaus K. Andersen
Lyacvej 3/Ulrikkenborg Alle 34
2800 Lyngby

)&

——————— OUTPUT

Uden at vi skal veere alt for skrasikre
pa det forste, har vi imidlertid hort
nogle rygter fra nogle, som var gan-
ske sikre.

Grunden til at nogle af spillene
ikke virker pa PLUS/4 skal ikke
veere noget med selve spillene, men
maden de er beskyttet pa. O



LOC-80 tekstbehandling

af Henning Randmose

Med LOC-80 tekstbehandling far
man 80-tegns skeerm pa en Commo-
dore 64.

Nar man modtager LOC-80, far
man sammen med programdisketten
en 32 siders brugervejledning i A4
format, som giver en god, kort- men
let forstaelig instruktion i brugen af
tekstbehandlingsanlegget. Alle faci-
liteter er beskrevet forbilledligt klart
og koncist. Der er dog nogle skan-
hedspletter, idet jeg savner et in-
deks, s& man umiddelbart kan se, pé
hvilken side en bestemt syntaks er
beskrevet. Den burde endvidere
vaere udskrevet pa en printer, der
kunne skrive "a”. Nar det drejer sig
om en vejledning til tekstbehandling,
virker det irriterende at leese "pa”
skrevet som "paa” osv.

Selve programmet indeholder
nogle overraskende gode faciliteter
deriblandt nogle, man ikke finder i
betydeligt dyrere tekstbehandlings-

Der er mulighed for at indstille
farste sides topmargen individuelt.
Ved automatisk side-nummerering
kan sidenummer pa ferste side und-
lades. Kommandolinjer kan placeres
overalt i teksten. De kan bl.a. bruges
til at sende specielle koder til printer,
eller blot som kommentarlinjer, altsa
ting som kun star p& skeerm, men
ikke bliver udskrevet. Der kan arbej-
des med f.eks. en matrixprinter med
"device 4", og en typehjulsprinter
med "device 5” p& een gang. Der er
mulighed for at understrege tekst,
skrive fed skrift, spatiert skrift, skrive
matematiske tegn ved at g& en halv
linje op eller ned, @ndre linjeafstand
og bestemme antal tegn pr. tomme.

Der er mulighed for at tegne pa
skaermen.

Via blokfunktioner kan man flytte,
kopiere og slette dele af teksten, og
der er adgang til de fleste disk-opera-
tioner, s& som slette, andre fil-navn

Ting man ikke kan: funktionen
sog/erstat findes ikke, ej heller blad/
fast bindestreg, ingen flette facili-
teter.

Konklusion

Lidt langsom at arbejde med. De 80
tegn er lzeselige, ikke let laeste. Men
hvis man gerne vil arbejde pa en 80
tegns skaerm, hvor man har den for-
del umiddelbart at kunne se, hvordan
ens brev kommer til at se ud, samti-
dig med at man gerne vil kunne tegne
f.eks. rammer, skrive matematiske

ligninger m.m., ma det siges at veere
et godt keb til prisen.

programmer. m.m.

(J YLLAND:

ESBJERG: Fona, Kongensgade 60, Jaspers Radio,
tlf 05-12 11 22. FREDERICIA: Fona, Gothersgade, tlf 05-92 29 55 FREDERIKSHAVN:
Dam Foto, Danmarksgade 49, tlf 08-42 19 10. Fona Danmarksgade 52 tlf 08-42 70 77
GRENA: Vilhelm Hansen, Torvet 8, tlf 06-32 19 33. GRINDSTED: Kvickly, Vesterga-
de 41, tlf 05-32 00 43. HERNING: Obs, Merkurvej 1, tlf 07-22 01 11. Fona, Bred-
gade 17, tlf 07-12 44 55. HOBRO: Foto Kino, Adelgade 44, tlf 08-52 06 66, Expert

t1f 05-13 01 33, Kongensgade 66,

Radiohuset, Brogade 30, tlf 08-52 31 00. HOLSTEBRO: Fona, Nerregade 30, tlf
07-42 56 11, HT Foto, Nerregade 13, t1F 0743 30 45, HORSENS: Erik Serensens
Boghandel, Seondergade 30, tlf 05-61 17 11, TFoto-Huset, Thonbogade 6, tlf. 05-
62 23 13, Fona, Sendergade 31, t1f 05-62 80 00. KOLDING: Fona, Helligkorsgade 2

tlf 05-52 77 55. Merlin Foto Center, Helligkorsgde 16, tlf 05-52 00 70. Kvickly
Nytorv 1, tl1f 05-52 91 11. NYK@OBING MORS: H.Hansens Boghandel, Algade 10 tl1f
07-72 17 77. Dam Foto, Vestergade 4, tlf 07-72 39 72, RANDERS: Fona, Bredrega-

de 6, tlf 06-42 75 33 RIBE: Kvickly, Seminarievej 1, tlf 05-42 11 00. SILKEBORG
Fona, Sendergade 17, 06-82 57 33 STRUER: KS Foto, Kirkegade 3-5, tlf 07-85 19 09
S@NDERBORG: Fona, Perlegade 30, tlf 04-42 10 13 THISTED: Dam Foto, Frederiksga-
de 8, 07-92 39 92 TONDER: Jefsen, Storegade 6, tlf 04-72 23 41, Kvickly, Plan-
tagevej 38, tlf 04-72 31 43 VEJLE: Fona, Norregade 29g, tlf 05-82 72 88, Byskov
Foto, Norregade 24, tlf. 05-82 30 88, Papyrus, Torvegade 4, tlf 05-82 04 85,
VIBORG: Fona, Sct. Mathias Marked 305, t1f 06-62 52 66. ABENRA: Senderjysk Elek-
tro, Tendervej 2 tlf 04-62 36 63, Fona, Ravnsherred 4la t1f 04-62 28 44 ALBORG:
Knud Engsig, Bispensgade 7 tlf 08-12 66 66, Fona Bispensgade 28, tlf 08-12 54 33
ARHUS: Clemens Data Butik, Clemens Torv, tlf 06-13 39 22, Fona City Vest 245 tlf
06-25 30 11, Fona, MP Bruunsgade 43, tlf 06-13 18 57, Fona, Banegdrdsgade 16 tlf

06-13 19 00, Fona, Sendergde 2, tlf 06-13 17 24, Fona, Guldsmedegade 15, tlf 06-
12 27 77, Editor Data Shop, Sdr. Alle 5, tlf 06-12 77 20, Mimosa, Store Torv 5,
tlf 06-12 04 11,

FYN:

NYBORG: Nyborg Foto, Nerregade 11, tlf 09-31 44 44, ODENSE: Magasin , Ves-
tergade, tlf 09 19 21 11, Fona, Vestergde 61, tlf 09-12 33 68, Fona, Rosengdrds-
centret 84, tlf 09-16 01 33, Fona, Tarup Center, tlf 09-16 O1 33 SVENDBORG: Fo-
na, Voldgade 7, 09-21 17 85.

SJELLAND:

ALLER@D: Allered Boghandel, M.D. Madsensvej 8, tlf 02-27 27 70. BALLERUP: Fona
Centrumgaden 26, tlf 02-65 44 55. BRONSH@J: Fona, Frederikssundvej 154, tlf 01-
28 27 28, Fona, Frederikssundvej 330, tlf 01-28 70 00 FARUM: Fona, Farum Bytorv
11, tl1f 02-95 50 88, FREDERIKSBERG: Fona, Gammel Kongevej 115, tlf 01-21 08 93
FREDERIKSSUND: Fona, Havnegade 2la, tlf 02-31 15 15. GLOSTRUP: Fona, Hovedvejen
85, tlf 02-45 70 77 GREVE STRAND: Fona, Greve Center 8 b, tlf 02-90 04 55, Fona
Hundie Storcenter 9 b, tl1f 02-90 07 90 HELLERUP: Fona, Strandvejen 161, tlf 01-
61 14 21 HELSINGE: Schwartz Data, @stergade 17, tlf 02-29 40 01 HELSINGOR: Fo-
na, Stepngade 53 tlf 02-21 09 18, Prevestenens Computercenter, Prgvestenen 14 tlf
02-22 07 14 HERLEV: Fona, Herlev Bygade 28, tlf. 02-94 67 87, HILLER@D: Fona,
Slotsgade 25, tlf 02-26 01 33, HOLBEK: Fona, Ahlgade 61, tlf 03-43 75 10 HVID-

OVRE: Fona, Frihedens Butikscenter, Butik 1, Strandmarksvej 20, tlf 01-49 07 11
Fona, Hvidovre Stationscenter 37, tlf 01-21 08 93 HORSHOLM: Fona, Hovedgaden 14
tlf 02-86 41 66, ISHAJ: Ishej Computercenter, Ishej Bycenter, tlf 02-73 94 38
Fona, Ishpj Bycenter 32, tlf 02-73 02 33, KALUNDBORG: Kvickly, Elmegade, tlf 03
51 19 69, KOBENHAVN: Storksbenhavnsomr&det, Magasin Kongens Nytorv, afdeling
93 tlf. 01 11 44 33, Nyboder Computercenter, St Kongensgade 114, t1f 01-32 33 20

Betafon, Istedgade 79, tlf. 01-31 02 73, [Fona, @stergade 47, ¢tlf. 01-15 90 55
Fona, Amagerbrog. 126, tl1f 01-55 36 00, Fona, Illum, @sterg. 52,tlf. 01-14 40 02
Fona, Frederikssundsvej 28, tl1f 01-19 01 86, Fona, Nerrebrogade 34, tlf 0l-
37 77 88, Fona, Istedgade 95, tlf 01-22 69 15, Fona, W@sterbrogade 80, t1f, 01—
42 10 10, Fona, Falkoner Alle 58, t1f 01-35 21 22, Fona, Nerrebrogade 174, tlf
01-83 03 45. Fona, Amagerbrogade 49, tlf 02-90 04 55, Fona, Sundbyvester plads 1
=3, tlf 0155 96 62 | KAGE: Fona, Norregade 1 t1f 03-65100 88, LYNGBY: Fona,
Lyngby Storcenter 32, t1f 02-87 11 34 NESTVED: Fona, Sct. Peders Kirkeplads 1,

tlf 02-87 11 34, ROSKILDE: Flensborg Computer Center, Stazndertorvet 4, tlf 02

ROSKILDE: Flensbog Computer Stzndertorvet 4, tlf 02-35 00 08, Reidl Foto, Alga-
-35 40 42, Fona, Algade 12, tlf 02-36 66 33 RODOVRE: Fona, Redovre Centrum
181, rlel0l-4% 17 77, SKOVLUNDE: Skovlunde Computercenter, Bybjergvej 6 c,
it 0292001 30, SLAGELSE: Holm A/S, Schweitzerplads 10, tl1f 03-52 88 20,
Fona, Vestsjzllands-Centret 15, tlf 03-52 09 16. SOBORG: Fona, Seborg Hovedga-
56, t1f 01-56 17 65, WTASTRUP: Fona, Gity 2/:206, tl1f.02-52 15 25. \VALBY.. Fona),

tlf 01-16 30 45 VANLOSE: Fona, Jernbane Alle 39, tlf Ol-

Valby Langgade 56,
8

CA 35 1

TIL
COMMODORE 64

- 0g mere og mere
til 128

P

TOR DU

udfordre din Commodore 64
med gode gamle danske spil
- s& keb vores BWW

MiIX disk/band kr. 168;
(Yatzy - Mastermind - Ordleg)
DAM disk/band kr. 168;
tre spil der er meget nemme at ga til

NYHED til C128

TEKST Il

i 128 mode, med 40/80 tegn til
disk 1541/70/71 + béand 895y

DATABASE pa vej

RING og hor nermere
om kvalitet og pris:--

BWW-TEKST |
C64-disk/band kr. 607;
BWW-TEKST Il
C64-disk/band 795;
BWW-MULTICARD
C64 disk/band kr. 498;

- 0g mange andre programmer
RING OG HOR NAERMERE

SE HER

Endnu en nyhed til din 64’er

BWW-"SKOLEN’S NR. 1”
disk/band 198.-

Regner og staver i flere sveer-
hedsgrader 1. til 7. klassetrin.

S/rolg

BWW manden
viser hvor du
kan kobe vore
programmer

SOFTWARE

Trillegardsvej 208
8210 Arhus V
Telefon 06-15 22 88

B N NS

P
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} fortsat fra side 13

Nar man vil i forbindelse med en
database, skal man farst indstille sig
pa basens profil. Hvis man kerer over
DATAPAK, er det unadigt, her sgrger
Datapak for det ngdvendige.

SOGESPROG
Nar man vil sege i en database, skal
man kende det se@gesprog, basen
betjener sig af. Desveerre er der hel-
ler ikke her nogen standard. Der her-
sker samme forvirring, vi er s vant til
fra programmeringssproget BASIC.
Nogle segesprog er dog sa ud-
bredte, at de giver en de’facto stan-
dard, disse er:

CCL, ISO (minder om CCL), DIA-
LOG, BRS/SEARCH, QUEST (min-
der om DIALOG).

Selvom sprogene er forskellige, gar
grundkommandoerne

BASE, FIND, SHOW, STOP, LIST,
DISPLAY, HELP

dog igen i de fleste.

Hvis man vil leere at sgge, afholdt
Dansk Diane Center indtil for nylig et
GRATIS kursus i on-line sggning.
Kurset gik hen og blev sa stor en
succes, at de fik sa lange ventelister,
at det oversteg deres kapacitet, da de
ikke kunne f& egede bevillinger. Der-
for er kurset nu overgaet til RECKU
(Regionale EDB Center ved Kgben-
havns Universitet), og prisen for et
grundkursus kommer formentlig til at
ligge omkring kr. 1000,00.

Af det kan man bl.a. leere: Er noget
en succes, s& nedleg det (det er
dansk — det er dejligt).

Dansk Diane Center er dog ikke op-
hort med deres kursusaktivitet, kun
med de kurser, der var gratis. Inter-
esserede kan ringe og fa tilsendt

deres kursuskalender.

DDC udgiver ogsa et blad DISP-
LAY, det indeholder nyheder, om
hvad der sker pa database-fronten
verden over.

HVAD KAN MAN SOGE Pa

Kun fantasien (og pengepungen)
seetter graenserne. Hos den storste
af veerterne DIALOG i Californien,
kan man sgge i ca. 600 baser, og her
er nxesten alt registreret. Det spaen-
der fra hvornar Jesus gik pa vandet,
over hvem der skrev hvad og hvor-
nar, til de nyeste informationer om
hvad der er opfundet og af hvem.
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DANSKE DATABASER
Hvis man gnsker en fuldstendig li-
ste, kan den rekvireres hos DDC.
Jeg vil kun kort omtale nogle fa, for at
give et indtryk af de forskellige typer
af information, vi har liggende her i
landet.
BASIS, katalogoplysninger om alle
danske bgger udgivet efter 1976.
ALIS, katalogoplysninger pa bager
og tidsskrifter i Danmarks Tekniske
Bibliotek.
DBP, Dansk Byplanlaboratoriums
Database, med henvisninger til lokal/
kommune/amts planer.
DIANAGUIDE, informationer om da-
tabaser, veerter og producenter.
SCHULTZ DATALEX, hoved-love,
a&ndringer og cirkuleerer udstedt ef-
ter den 1/10-1984.
NUMMERBASE 0036, elektronisk
telefonbog over Danmark.
POLTXT, henvisninger til nyheds- og
baggrundsartikler  offentliggjort i
dagspressen fra 1975 og frem til
dato.
DSTB, Danmarks Statistiks Tidsserie
Database, der indeholder 3500 tids-
serier fordelt pa 15 emneomrader.
Til sidst en database, der ikke er
dansk, men som jeg vil nevne allige-
vel, den hedder TRAIN. Det er en
treenings database, hvor man GRA-
TIS kan gve sig i at bruge sggespro-
get CCL. Brug af den kreaever en
aftale og et password, naermere op-
lysninger kan fas hos DDC.

| ECHO (heller ikke dansk) er der
en del gratis databaser, emnerne
spander bl.a. over informationer om
EF, FN, miljg 0.m.a., igen for naerme-
re information - kontakt DDC.

HVAD KOSTER DET

For oprettelse hos DATAPAK - tlf.
01-415055, 05-524199, 06-120788
— er prisen for et ID (en bruger) kr.
500,00, abbonnement pr. kvartal kr.
250,00.

Oprettelsesafgift hos de forskellige
veerter varierer meget, ligeledes
hvad det koster at sgge i en bestemt

Priseksempel for en times saggning
i samme base hos billigste og dyre-

ste veert (kilde: DANSK DIANE
CENTER)

billigste dyreste
ALIS GRATIS

MEDLINE 180,00 380,00
PSYCINFO 290,00 640,00
CHEMLABS 570,00 665,00
ABI/INFORM 605,00 715,00
DATALEX 495,00

En standardsggning (15 min.,

8000 tegn, databaseafgift kr. 187,50
pr. 15 min.) koster for opkald til:
(kilde: Dansk Diane Center)

HVAD SKAL JEG T/ENKE Pa,
FOR JEG GaR IGANG?

Farst og fremmest dit behov, analy-
ser det. Hvor stort er det,? Er det 5,
10 eller 15 sggninger pr. maned. Skal
jeg selv anskaffe udstyret, eller skal
jeg betale et bureau for at foretage
mine sggninger. Skal jeg eventuelt
slutte mig sammen med andre om at
etablere sggninger.

Nar du har ovenstaende klart for
dig, kan DDC hjeelpe dig med resten.
Sasom i hvilke baser ligger den infor-
mation, du har brug for — hvilke veer-
ter har baserne liggende. Informatio-
nen i baserne, gar de langt nok tilba-
ge i tiden — hvor. ofte bliver basen
opdateret. Hvilken veert er billigst.
Hvilket tidspunkt pa dagen er det
billigst at sege, osv.

HVORDAN STARTER JEG?

Igen her rader jeg dig til at kontakte
Dansk Diane Center, og hvis det er
muligt, at fa dem til at formidle kon-
trakten med den/de gnskede veerter.
De fleste veerter har ingen dansk/
nordisk repraesentant, og det kan
veere sveert at gennemskue, hvad
man egentlig binder sig til, hvordan
man opsiger aftalen, hvad der koster
hvad, hvis man ikke til daglig arbejder
med aftaler, der er skrevet pa et

database. fremmed sprog. m]
3
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DANMARK 0,10 8,25 2,00 10,30 197.85
NORDEN 0,10 10,80 5,00 15,90 203,40
EUROPA 0,10 13,05 5,50 18,60 206.15
USA/CANADA 0,10 19,80 11,25 31,15 218.65
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PC-disketten indeholder:

PC-WINDOWS med
alarm, notesbog m.m.
CLOCK er et 24 timers ur gverst pa
skaermen.

KDBUF udvider tastaturbuffer fra 16
til 150 tegn.

CASTLE ADVENTURE er et stort
eventyrspil.

CHESS — et fantastisk skakspil (kree-
ver grafikskaerm).

ur, stopur,

Commodore 64 disketten inde-
holder:

Mere end 20 hjelpeprogrammer til
diskette og programmering. Des-
uden indeholder disketten det glim-
rende tekstbehandlingsprogram

SPEEDSCRIPT.

i i
Wi

i

Hvis du gnsker at bestille arsabonne-
ment pa RUN (10 numre), udfylder
du nedenstdende kupon. Som intro-
duktionstilbud i forbindelse med vort
nye PC-tilleeg, vil du som ny abon-
nent, efter at have betalt dit abonne-
ment, gratis kunne veaelge, om du vil
have en MAXELL kvalitetsdiskette
med Public Domaine PC-program-
mer eller Commodore 64 pro-
grammer.

F———————————————————-—————-——1

Receptionist Kirsten Radberg — en af medarbejderne bag RUN.

Jeg onsker at tegne helarsabonnement
(10 numre) og sparer 20%.

Er du allerede abonnent, og gerne
vil have et af ovenstaende tilbud,
udfylder du ogsad nedenstadende ku-
pon. Du skal s& skrive dit abonne-
mentsnummer (stadr bag pa bladet)
pa kuponen og sende den ind til os
sammen med kr. 70,00 (kan ogsa
betales via postgiro 1 48 31 61).
Dette tilbud geelder kun for abon-
nenter.

Abonnementspris kr. 236,00
Navn
Stilling
Adresse
Postnr. By/distrikt

Jeg er abonnent og har nr.

Jeg onsker at fa:
PC-diskette OJ

Pengene er vedlagt/sendt giro

[————————

o — — —— (— —————————— ———— (————————

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
C64-diskette O I
Kuponen sendes til |
RUN, Torvegade 52
1400 Kebenhavn K |
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Der var

eNEanQ

Denne gang ser vor adventuresi-
der lidt anderledes ud, idet vi har
valgt at fortaelle om et spandende
stykke programmeringsveerktgj,
sa det er blevet muligt at skrive
sine adventures selv ved hjeelp af
en adventuregenerator. Vi har her
set pa en til Commodore 64.

De fleste, der efter at have provet
at spille adventure spil, er blevet gre-
bet af det, har nok tit teenkt "bare det
var mig der skrev adventures, sa
skulle jeg nok vise dem...”.

Hvis du herer til denne kategori,
men er blevet beteenkelig ved at ga i
gang med opgaven, fordi du som
undertegnede ikke er nogen orn til
maskinkode, sa er hjelpeveerktgjer-
ne "The Quill” og "The lllustrator”
fra det engelske firma Gilsoft lige
noget for dig.

Ved hjeelp af disse veerktgjer er det
nemlig muligt at lave nogle meget
proffesionelle tekst/grafik adventu-
res. Verktgjerne bestar af to selv-
steendige programmer/generatorer,
sa lad os se pa dem enkeltvis.

Adventure dventure ddventure

THE QUILL.

The Quill er grundstammen i hele
systemet, og bestar af tre dele:

1) En database, der indeholder alle
de informationer, der er nadvendige i
en adventure.

2) En database editor, der gor det
muligt for programaren at redigere i
databasen.

3) En database fortolker, der ved
hjeelp af de data, der er indsat i data-
basen, udferer den adventure, man
efter mange kopper kaffe har faet
lavet.

Lad nu ikke alt den snak om data-
baser afskraekke dig, for det er faktisk
let at ga til. Der star i manualen, at det
er muligt for folk uden kendskab til
programmering at bruge The Quill.

Adventure

af Michael S. Nielsen.

Dette er ogsa rigtigt, men det er
lettere at bruge veerktojet, hvis man i
forvejen har pravet at programmere.

MENU STYRING.

Nér du loader The Quill er det farste
du ser pa skeermen en hoved menu,
0g du kan godt vende dig til dette fra
starten, da programeringen af The
Quill er menu styret hele vejen igen-
nem. Ved at bruge disse menuer er
det s& muligt at skrive sin adventure,
idet man beskriver de forskellige
rum, definerer hvilke objekter, der
skal veere i adventuren, og hvor de
skal starte m.m.

Man bestemmer ogsa hvilke ord,
ens adventure skal kunne forstd, og
dette giver s& mulighed for, at man
kan skrive sine adventures pa Dansk.
The Quill giver dig pa denne made
store muligheder for at lave nogle
gode danske adventures.

THE ILLUSTRATOR.

Nu er det nok de feereste adventure-
narkomaner, der vil ngjes med tek-
sten i en adventure. For at en adven-
ture skal veere tillokkende, méa den
ogsa indeholde noget grafik. Dette er
der taget hensyn til i The Quill, da
man ved at bruge det andet veerktgj
"The lllustrator” kan lave meget fine
illustrationer til sin adventure.

The lllustrator er et grafik veerktgj,
der kan bruges i forbindelse med The
Quill. The lllustrator bestar ligesom
The Quill af flere dele:
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1) En database, der indeholder en
maengde grafik kommandoer til hvert
billed.

2) Et menu system, der gor det lette-
re at arbejde med veerktojet.

3) En grafik editor, der ger det muligt
at redigere i databasen.

4) En fortolker, der muliger samspil-
let mellem The Quill og The lllu-
strator.

Lige som The Quill er det meget
nemt at arbejde med The lllustrator,
idet denne del af Adventur Writing
systemet ogsa er menu styret.

Efter at man har skrevet sin adven-
ture, kan man beslutte hvilke rum,
der skal have illustrationer, og ved at
bruge nogle meget simple komman-
doer, kan man tegne sine illustratio-
ner direkte pa skesermen. Tilsidst
gemmer man dem sammen med den
tekst-adventure, man har skrevet.

Hvis jeg skal komme med en sam-
menfattende vurdering af The Quill
og The lllustrator, ma jeg sige, at man
far en meget god adventure genera-
tor, der kan frembringe nogle meget

proffessionelle adventures. De kan
oven i kgbet skrives pa Dansk! At det
er et godt produkt kan ogsa ses af, at
nogle af de sma engelske software
huse bruger The Quill/lllustrator.
Manualerne til de to veerktgjer ma
siges at vaere over gennemsnittet,
specielt den, der omhandler The
Quill. Den starter med at vise et
eksempel pa en lille adventure, og
det anbefales at man gennemlaser
og indtaster dette eksempel. P4 den-
ne made bliver man sat ind i 90% af
de kommandoer, der skal bruges.

Anden del af manualen indeholder
en oversigt og forklaring pa alle kom-
mandoer.

Til slut ber det naevnes, at de ad-
ventures, man har skrevet, kan kaore
som et selvstandigt program uden at
man har The Quill/lllustrator i sin
Commodore 64. Dette skyldes, at de
to veerkigjer laver det skrevne pro-
gram om til et selvsteendigt maskin-
kode program.

De adventures, man p& denne
made far lavet, kan man sé forsgge at
salge. Dette kan man frit gere, dog
anmoder Gilsoft om, at man i sin
adventure naevner, at man har skre-
vet den med The Quill, og dette er vel
ikke for meget forlangt?

Hvis du har dramt om at skrive dine
egne adventures, er dette vaerkig
lige noget for dig, og det er faktisk
kun din fantasi, der seetter graensen.

Vi kender ikke den danske impor-
tor, men kan da oplyse, at program-
met er set i Magasin. O

AMSTRAD

Computere .

CPC464 ... dagspris
CPC6128 m/gren monitor ........... dagspris
CPC6128 m/farvemonitor............ dagspris

PCW8256 »JOYCE« komplet med diskette-
station, monitor, skenhedsprinter,
tekstbehandling + 4 andre programmer.
Alt dette

forkun ..o
excl. moms

Diskettestationer

54" til CPC464 ..., 2595:
FD-2 (1MB) incl. software

HEJOYCE covie i v 4895:

ATARI

Computere

V30X B s 1995:
520ST incl. disk, skaerm og mus,

excl.

Monitorer

Monocrom

SanYoIgUlie]Na o —————— 1695:
Farve

SanyelCD 31195 @
Sanyo CD3185A ..... .
Microvitec t/128... .
Microvitecit/@QL v e

COMMODORE

Computere

B4 riinciie it s s 1995:

128 e 3795:
7895:
dagspris

1541

Bandstationer

1530 NVt s s ot s e s 328:
1531 S0rt oo 328:
Printere

1995:

WIS B0 ocmnnsocassoamansanssnacsssanssanns

4795:

Farvemonitorer
1702
1901

Seikosha SP 800
Seikosha, SP 1000VC
(til C-64/128 - NB! Kun fa stk.)

Seikosha GP 50S

tilbudspris ... 995-

(til Spectrum)

Spectrum+ med 8 spil ......ooooeeeee
Spectrum+ incl. Triton disk
Sinclair QL ..o

Tilbehor

NCE mus til 64/128 incl. software ....... 815

Modem (Handic) incl.
terminalprogram og
dansk vejledning.............ccoooeeee.

Comal 80 kapsel

Vvers. 2,01
‘Superjoy 28 joysticK ...........oovviiiiinnnnn
Quick Shot Il joystick

VEREX disketter DSDD, 10 stk. ....... . 310
BM e ring for pris

ring for pris

HDC-data—

Vi har naesten alt
Vi er billigst
Vi er bedst
Hvis ikke dit enske er naevnt her,
sa ring, vi har det.

TIf. (09) 21 38 88

kl. 14.00-20.00
kl. 10.00-17.00
kl. 14.00-17.00

Vi sender pr. efterkrav til hele landet
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Printeren er testet sammen med
en Commodore 64 og en Commo-
dore PC 10.

Det forste, jeg bed maerke i, da jeg
pakkede printeren ud, var maden in-
terface (sammenkoblings) proble-
met var klaret. Bag pa printeren var
der nemlig et stort tom hul. Jeg dbne-
de sa en boglignende papaeske, der
da ogsa indeholdt en bog — bruger-
vejledningen — som jeg kommer til-
bage til. Asken indeholdt ogsa en
kompakt interface, som jeg, med
skam at melde, uden forst at leese
monteringsvejledningen, skubbede
ind i hullet pa bagsiden. Et let tryk og
fire omdrejninger pa en skrue, og
interfacen var monteret. Der var intet,
der stak ud eller pd anden made
skeemmede udseendet — det lettest
monterede interface, jeg har veeret
udsat for.

Med C64 interfacen isat, kan prin-
teren sta imellem andet udstyr, f.eks.
en diskettestation, da der er en ek-
stra ud-/indgang i interfacen — en
virkelig god detalje. | forbindelse
med PC 10ren matte jeg bruge det
kabel, jeg har til min typehjulsprinter,
her medfelger ikke kabel, hvad der
ger til Commodore interface’t.

For at fa printeren til at arbejde
sammen med 64’eren, matte jeg
&ndre 2 dip-switches. Derefter hav-
de den dansk tegnsat i Commodore
format. For at f& dansk tegnseet i IBM
format til PC 10ren, skulle der igen
indstilles 2 dip-switches. Det var en-
kelt at finde ud af, da de er nummere-
de.

Til C64 udgaven hgrer en bruger-
vejledning (engelsk) pa 160 sider, til
IBM og kompatible er brugervejled-
ningen pa 184 sider. Begge bruger-
vejledninger er forbilledeligt skrevet
(undtagen altsd — at det er pa en-
gelsk). Der er et eksempel, skrevet i
BASIC, pa alle de faciliteter printeren
indeholder, og det er mange. Den har
NLQ (naesten brev kvalitet), den kan
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understrege, skrive  superscript,
subscript, bold, expanded, grafik
(valse/traktor kan kare forlens/bag-
laens), ltalic, Elite ogsd i NLQ, rever-
se. Den indeholder ogsa 8 forskellige
tegnseaet, udover at man kan definere
sit eget, og gemme det i printerens
hukommelse, eksempelvis logos o.l.

KONKLUSION

En virkelig god og alsidig printer,
lgsningen af interface problematiken
og maden at skrive en brugervejled-
ning kunne flere leere af. Lidt besveer-
lig at skifte papir. Dejlig stejsvag. Kan
bruges i forbindelse med naesten alle
computermeerker, da det blot er at
plugge et nyt interface ind. O

Al

u
¢

af Henning Randmose

TEKNISKE SPECIFIKATIONER

NLQ: 30 t/s—skriver en vej
Normal mode: 120 t/s — skriver
begge veje

Skrivehoved: 9 pin’s

Traktor og friktionsvalse
Enkeltarksfoder—fas som ek-
straudstyr

Kopier-original + 2 kopier
Buffer— 5KB (Commodore 64/128
1 linje) '

Panel valg —80, 96, 132 tegn pr.
linje (A4)

Prisincl. interface og moms t/C64/
C128 kr.6.783,20

Pris incl. interface og moms t/
andre kr. 6.905,20

Importer: ITT Instruments A/S




Commodore-MARKED

REPARATION

Er microdatamaten géet i

stykker?

Ring og fa en snak om problemet, eller
send datamaten til os med posten.

Vi reparerer hurtigt og billigt og vi giver
gerne et tilbud forst.

Vi seelger ogsa reservedele og tilbehor.

GRONHOQOJ
elektronik

v. Frode Harritz

Menstedvej 35
7470 Karup

Disketter 514

(PC disketter)

Neutrale kvalitetsdisketter (vel-
egnet til softwarehuse, privat la-
bels, forhandlere m.m.).

60% clip level.
Tested for 10 million passes.

F&si48TPIDSDD samt ti forskel-
lige farver.

FORHANDLERE SOQGES

IMPORT, EXPORT, ENGROS, DETAIL

HEXASOFT

RINGSTEDVEJ 16, DK-4440 M@RKQV
TLF. 03 - 47 41 22, udl. 009453474122

DISKETTE CHOK!
+ 15% TIL SPILLEFUGLE!

Alle Quick-soft spil og pgr. 15% under nor-
mal udsalgspris.

F.eks. Rambo Il vejl. uds.pris 278,00
Hos os 237,00 (eksl. porto)

Vi har ogsa Data Becker og BWW-soft-
ware til laveste priser samt disketter, bok-
se, rensemidler o.m.m.

Vi er ogsa billigst med Commodore

Commodore 128 3595,00
Diskettestation 1570 3495,00
Diskettestation 1541 2400,00

Vi sender over hele landet.

HOME DATA
telf. (06) 17 94 99

VI HAR ABENT
NAR DU HAR FRI!

Tif. 06-66 11 56

COMMODORE 64

Et helt nytt spill

COMPLEX

En arcade adventure med mange
nye opplevelser.

S mater a bevege seg pa.

Klarer du denne?

Printer Tilbud
Seikosha SP1000VC

Passer direkte til Commodore
64/128 NLQ (neesten brev kvalitet).
100 cps.

Begreenset antal kun kr.

BEGCODAN
tilhyder

Bestill nd og fa et spill med pa kjo-

bet. Diskettestation 1541 ...... r. 2695
- Send betaling med bestillingen og Diskettestation 1570 ...... kr. 3595
fa tilsendt spillet fritt. Diskettestation 1571 ...... kr. 4295
T Kun kr. 125; MPS 801 printer ............. kr. 1995
. 1702 Farvemonitor ......... kr. 2995
: Exciting software 1901 Farvemonitor-........ kr. 4495

I = Philips monitor
B E AFD N Krtlzsrtei;fsligdﬁN. gren/amber .................... kr. 1250

Istedgade 79 - 1650 Kebenhvn V Norge Spar tid, fastloader til
TIf.01-310273 CBh..iiieiiiii, dagspris
Commodore 64 ............. dagspris
Commodore 128 ........... dagspris
Ej en standard-diskette, Datasette ........ccccc......... kr. 344
men pris som en sadan. Commodore 128D ......... kr. 7995
Leveres i plastbokse som standard. goTal :O gl .Ct'64 """""" ir‘ 4282
: eikosha Printer ............ r.

Egen produktion fra A-L FUJI PENLET oo kr. 4395

Bivewin - . |
Wsvarlg nedslid's garanti Joystik m/ 12 mdr. garanti kr. 228

Eksempler hvor Xidex gar langt . ;
over ansi krav: Disketter 5% dagspris.
Ogsa alti AMSTRAD.

e Centerhul’s tolerance forbedret Vedr. software ring.

med 50%.
® Altid perfekt sporing.
® Hgjglanspoleret overflade.
® Nul slid pa hoved og diskette.

Vi sender over hele landet.
Alt i tilbehor.

Autoriseret forhandler

BECODAN
01*46 4655
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Eneimportar:

Langelinie 15, Snekkerup, 4140 Borup
TIf. (03) 6288 00.




forteat fra side 18

Feelles for C64/128:

FFC3 |jmp (iclose)close
FFC6 jmp (ichkin)chkin

( lukker logisk file
(
FFC9 jmp (ickout)ckout
mp (
(

abner en kanal inddata
abner en kanal uddata
lukker i/o kanal

input fra kanal

EECC | iclrch)clrch
FFCF jmp (ibasin)basin

FFD2 jmp (ibsout)bsout output til kanal
FFD5 jmp loadsp LOAD fra file
FFD8 jmp savesp SAVE til file
FFDB jmp settim s&t intern ur
FFDE jmp rdtim lees intern ur
FFE1 jmp (istop) stop  scan stop-tasten

FF87 jmp ramtas init. RAM i systemet

FF8A jmp restor nulstil vektorer til opstartsvaerdier
FF8C jmp vector forandre vektorer til brugerveerdier
FF90 jmp setmsg kontrol meddelelse sattes

FF93 jmp secnd send SA (sek.adr.) efter LISTN
FF96 jmp tksa send SA efter TALK

FF99 jmp memtop saet/lees memory-top

FF9C jmp membot seet/lees memory-bund

FFOF jmp key scan tastaturet

FFA2 jmp settmo seet timerout i IEEE (ubrugt)

FFA5 jmp acptr handshake pa seriel byte ind
FFA8 jmp ciout handshake péa seriel byte out
FFAB jmp untlk send untalk ud pa seriel i/o

FFAE jmp unlsn send unlisten ud pé seriel i/o
FFB1 jmp listn send listen pa seriel i/o0

FFB4 jmp talk send talk pa seriel i/0

FFB7 jmp readst returnerer i/o status byte

FFBA jmp setlfs seet parametrene LA, FA, SA pai/o
FFBD jmp setnam sat navnet pa lageret

FFCO jmp (iopen) open aben logisk file

RUN AMOK

Programsektionen har rigtig drillet os
i nr. 4. Lad os starte fra en ende af:

Programlistningerne  side  22-23
"FRYS LIST” og "KALKULERT GO-
TO” er byttet om.

Sidste halvdel af programmet Q-
BERNO” var forsvundet. Vi bringer
resten af programmet i dette
nummer.

Det viser sig, at "lseserprogrammet”
til VIC-20 "REVERSI" ikke er lavet
af laeseren, men er "hugget” fra en
bog. Vi beder om, at leeserne kun
indsender programmer, til hvilke de
selv har rettighederne.

Programmet "DIAMANTEN" er jkke
til Commodore 64, men derimod til
C16/PLUSA.

| programmet "CHOPPER RUN” star
der flere steder P/i kantede parente-
ser. Dette er naturligvis noget vrovl,
skal erstattes med et 9-tal. Vi ved
ikke, hvad der er sket — og vil heller
aldrig finde ud af det.

Til slut — for nu at tale om noget andet
— er vi ved at f& undervisningspro-
grammer pa hjernen. Vi sigter til fod-
selsdagskonkurrencen, og kommer
ud af busken, s& snart vi er feerdige.

Bortset fra dette er vi fejifri — nsesten!

Gamle numre

Vi oplever en stadig stigende efter-
spoargsel pa& gamle numre af RUN.
Dette har bevirket, at folgende numre
nu er totalt udsolgt:

Nr. 2 1984 og numrene 3, 4 0og 6
1985. De gvrige numre vil forelgbig
stadig kunne fas ved insendelse af
kr. 25,00 pr. nummer til vor ekspedi-
tion.

For god ordens skyld skal vi lige
navne vort gironummer:

148 31 61.
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FF47
FF4A
FF4D
FF50
FF53
FF56
FF59
FF5C
FF5F
FF62
FF65
FF68
FF6B
FF6E
FF71

FF74
FF77
FF7A
FF7D

FF8C

FFE4 |jmp (igetin)getin Hent en karakter fra tastaturet
FFE7 jmp (iclall)clall luk alle filer

FFEA jmp udtime clock seet intern 24 timers ur
FFED jmp scrorg viser skaermstarrelsen
FFFO jmp plot lees/seet x,y koordinater
FFF3 jmp iobase viser i/o basen

FFF6 .byte $FF -

FFF7 .byte $FF -

FFF8 ($E224) C128 mode

FFFA ($FFO05) NMI| CPU hardware-vektor
FFFC ($FF3D) reset vektor

FFFE ($FF17) IRQ vektor] Kun 128eren:

jmp fstmod
jmp ioinit
jmp c64mode
jmp dma call
jmp boot call
jmp phoenix
jmp lkupla
jmp Ikupsa
jmp swapper
jmp dichr
jmp pfkey
jmp setbnk
jmp getcfg
jmp jsrfar
jmp jmpfar
jmp indfet
jmp indsta
jmp indcmp
imp primm
.byte 0

spring til 2 KHz-mode

initialisering af standardveerdier for 1/0

karsel som 64er (ingen return)

DMA request pa ekstern RAM

Boot fra disk

koldstart rutine pa funktionskortene

s@ger i tabel efter en forekommen LA

sgger i tabel efter en forekommen SA (sek.adr.)
skifter til alternativt display

init. 80 kolonne karakter-RAM

forprogram for funktionstaster

seet banknummer ved LOAD/SAVE/VERIFY
konverter bank til MMU konfiguration

Spring som subrutine til en given bank og retur
spring til en bank

LDA (fetvec),Y fra enhver bank

STA (stavec),Y til enhver bank

CMP (cmpvec),Y med enhver bank

skriv straks (spring altid med JSR til denne adresse)
angiver nummeret pa kernal




Udvalget er stort

maxell !
“HD v

"
i o

DATA-DISKETTER

Antistatisk Robust Minimal slitage Kontrol

Maksimal sikkerhed: Maxell’'s HR-omslag Maxell disketter har Alle Maxell-disketter
— ved skrivning beskytter mod: en speciel overflade, gennemgar et

- ved lsesning - varme op til 60°C som giver minimal testprogram pa 114

- ved lagring. - sted og slag slitage pa punkter for levering
Ingen tab af data. og er smudsafvisende. leese-skrivehovedet. til brugeren.

Det betyder: Det betyder: Det betyder: Det betyder:
Tryghed. Driftsikkerhed. Holdbarhed. Kvalitetsgaranti.

K@B MAXELL HOS DIN LOKALE FORHANDLER
Forhandleroplysning: 0430-1244

Generalimporter: BRUHN, 02-84 22 44




Dette nye operativsystembyggetindi
et cartride brugeringen hukommelse
og er der altid. Kompatibel
med 98% af alle programmer.

THE FINAL CARTRIDGE

Det forste operativsystem der'fungerer uden for
e
Commodore 64%) -

Utility
H of the year

DISK TURBO - 6 gange hurtigere load-
ing - 8 gange hurtigere saving.

TAPE TURBO - 10 gange hurtigere,
selv med filer - normale Commodore
ordrer - kompatibel med standard
turboer.

CENTRONICS INTERFACE - kompa-
tibelt med alle kendte centronics prin-
tereogCommodores printer program.
Printer alle Commodore grafiktegn
og kortrolkoder (vigtigt ved
programlistninger).

SKARM DUMP FACILITET - af lav- og
hojoplesningsskaerme samt multi-
color!! Printer fuld side med 12 nuan-
cer af gratoner ved multicolorskaerme,
selv fra programmer som Doodle,
Koala Pad, Printshop etc. Sgger au-
tomatisk adresser for skaermbilledet.
Special version mulig for Commodore
801 og 803 printere.

24K RAM EKSTRA TIL BASIC-
PROGRAMMER - 2 nye kommandoer
»Memory Read« (laes i hukommelsen)
og »Memory Write) (skriv i hukommel-
sen).Deflytter192bytes med maskin-
sprogshastighed overalt i de 64K
Ram hukommelse i CBM 64. Kan bru-
ges med strenge og variable.

BASIC 40 KOMMANDOER - som
Dload, Dappend, Catalog.

BASIC VERKT@J (NYTTEORDRER) -
med Auto, Renum (incl. Goto og Go-
sub), Find, Help, Old etc.

*) Ogsa 128 - i 64 mode

KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN-
KODEMONITOR: - med scroll op eller
ned. Bankswitching, etc. - optager
ingen ekstra hukommelse!!

RESET KNAP - reset til monitoren;
reset med OLD; reset til hojoples-
ningsprintning: resetter ethvert be-
skyttet program!

ON/OFKNAP - Vi haber du aldrig vil
behgve den!

p & @ & B 5 & & ® 9 & 8 &

P &2 5 5 & & B 5 & & ¥ & &

Flerfarvet udskrift direkte fra skaerm
Dump.

FORPROGRAMMEREDE FUNKTIONS-
TASTER: Run, Load, Disk komman-
deer, List (fjerner listbeskyttelser!).

TASTATUR EKSTRAFUNTIONER -
giver dig mulighed for at fjerne dele
af linier; stoppe og fortseette listnin-
ger; beveege cursoren til nederste
venstre hjerne. Pokes og Sys i hexa-
decimaltal. Type-kommando far din
printer til at fungere som skrive-
maskine.

K@B DEN HOS:

12 mdr.s garanti
DANSK BRUGERVEJLEDNING

Jernbanegade 7 - Neestved
TIf. 7268 88

- eller i din lokale computerforretning




